








TRANSFORMAGOES
INSPIRADORAS



REVISTA SOM MAIOR 5



NESTA EDICAO - JUNHO 2024

INOVACAO

MOON

COMPETENCIA PARA
TRANSFORMAR
CONHECIMENTO EM VENDAS

INSTRUMENTOS MUSICAIS

SAXOFONE

A VERSATILIDADE QUE
TRANSCENDE OS GENEROS
MUSICAIS E CONQUISTA
ADMIRADORES PELO MUNDO

ARQUITETURA E PROJETO

SIMARA MELO
DESIGN, LUXO E TECNOLOGIA
A BEIRA MAR

PIERO

PRONTA PARA 2 A

NOVOS DESAFIOS TECNOLOGIA

FONES DE OUVIDO
A EVOLUCAO DO EQUIPAMENTO
QUE MUDOU NOSSA FORMA DE

CONSUMIR AUDIO




UNIVERSO GAMER

NAO E BRINCADEIRA
INDUSTRIA DOS GAMES
CONQUISTA FAS DE TODAS
AS IDADES E JA FATURA
MAIS QUE O CINEMA

COMPARATIVO
PROJETORES x TV’s

UMA ANALISE REVELA

AS VANTAGENS E
DESVANTAGENS DE CADA
TECNOLOGIA

ENTRENENIMENTO

DISNEY

COMPANHIA COMPLETA

100 ANOS ESBANJANDO
J VITALIDADE NO RAMO DO

ENTRETENIMENTO

16 REVENDA AUDIOXP

Revenda de Sao Paulo - SP

20 nusica

Por Wilson Steingrédber Jr.

58 LANCAMENTOS

Confira as novidades em audio, video e automacao high-end

66 cRANDES DIRETORES

Martin Scorsese

70 ONDE ENCONTRAR

Veja a lista completa das nossas revendas em todo o Brasil

sOoMm,; |/ /alor

DESDE 1983

revista

AUDIO,VIDEO E AUTOMAGAO HIGH END

Ano 13 - Edi¢ao 33 - Junho 2024

Kahlil Elias Assib Zattar
Luis Assib Zattar
Jodo Carlos Jansen Wambier
Giovani Roberto de Souza

Fabio L. Scalabrini

Jodo Carlos Jansen Wambier

Diane Ziemann
Fabio L. Scalabrini
Wilson Steingréaber Jr.

Kahlil Elias Assib Zattar

kahlil@sommaior.com.br
Volpato Solugdes Gréficas
1 mil exemplares

Nacional

A Revista Som Maior é uma publicacdo da Som Maior
Audio e Video High-End. Rua Jodo Pessoa, 1.381,
Bairro América, CEP 89.204-440 - Joinville (SC). Para
anunciar ligue (47) 3472-2666 ou envie um e-mail
para sommaior@sommaior.com.br. Todos os direitos
reservados. Proibida a reprodugdo parcial ou total
sem autorizagdo. As informagdes técnicas sédo de
responsabilidade dos respectivos autores. Os artigos
assinados n&o refletem, necessariamente, a opinido
desta revista. Esta publicagdo n&o se responsabiliza
pelo conteudo dos anuncios publicitarios.

OpiniGes, criticas ou sugestbes de pauta entre em
contato pelo e-mail revista@sommaior.com.br.

som;, | alor

DESDE 1983

AUDIO,VIDEO E AUTOMAGAO HIGH END

WWW.SOMMAIOR.COM.BR



INOVACAO

MOON

0 SEGREDOS POR TRAS DA SIMAUDIO E DO PROGRAMA DE
TREINAMENTO MOON

Costa Koulisakis, um dos proprietarios da Simaudio (empresa-mae da
MOON), empresa canadense sempre na vanguarda do &dudio high-end, e
Diretor do Programa de Treinamento MOON, fala sobre sua jornada e visdo.
Demonstrando uma grande paixdo pela musica desde os primeiros dias do
walkman nos anos 80, Koulisakis encontrou seu nicho de atuacao na fusdo entre
audio e treinamento.

A entrevista revela como sua paixdo se transformou em desejo de educar
com o Programa de Treinamento MOON, destacando a importancia de preencher
lacunas de conhecimentos na inddstria do dudio. Koulisakis mostra que uma
abordagem cheia de conhecimento é fundamental para os representantes de
vendas que querem garantir sucesso nos negaocios.

Além disso, a entrevista nos leva aos bastidores do desenvolvimento
tecnolégico da Simaudio, onde o MOON Distortion Cancelling Amplifier (MDCA)
e 0 MOON Damping Base (MDP) trazem uma nova dimensdo ao mundo dos
amplificadores high-end.

A entrevista também revela os valores fundamentais que diferenciam a
empresa. Com compromisso com a exceléncia e uma abordagem focada no
audio high-end, a Simaudio se destaca como uma lider indiscutivel no setor.

Ao olhar para o futuro, Koulisakis compartilha seus planos de colaboragao

com a Som Maior no Brasil, destacando o compromisso da Simaudio em fornecer
treinamento de classe mundial e suporte continuo aos seus parceiros.
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Revista Som Maior - QUEREMOS
AGRADECER POR TER GENTILMENTE
ACEITO NOSSO PEDIDO PARA ESTA
ENTREVISTA, QUE TEMOS CERTEZA DE
QUE IRA NOS AJUDAR A TRANSMITIR
AOS NOSSOS LEITORES UMA BOA
COMPREENSAO DO SEU TRABALHO
COMO UM DOS PROPRIETARIOS DA
SIMAUDIO E DIRETOR DO PROGRAMA DE
TREINAMENTO MOON, BEM COMO DE
SUA EMPRESA COMO FABRICANTE DE
PRODUTOS DE AUDIO HIGH-END.

Costa Koulisakis - Obrigado! E um prazer
ter essa oportunidade de falar com
vocés a respeito de nossa empresa e
produtos.
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Costa Koulisakis, sécio da Simaudio e Diretor
do Programa de Treinamento da MOON

RSM - PODERIAMOS COMEGAR NOSSA CONVERSA FALANDO A0S NOSSO0S
LEITORES SOBRE SUA FORMAGAOQ EDUCACIONAL E PROFISSIONAL E 0S FATOS
0U CIRCUNSTANCIAS QUE DESPERTARAM SEU INTERESSE POR AUDIO E POR SUA
PROFISSAQ.

Koulisakis - Tenho paixdo pela reproducao de musica desde que comprei o meu
primeiro walkman no inicio dos anos 80! Fiquei fascinado pela reproducdo (como
na gravagao em fita) e pela mecanica das caixas aclsticas. Comprei muitos livros
e aprendi a usar diferentes programas de computador para projetar e construir
minhas préprias caixas acusticas. Aprendi também sozinho sobre eletr6nica e a
compreender particularmente a tecnologia dos toca-fitas. Fazer gravagdes era algo
que me fascinava profundamente. Eu passava incontaveis horas calibrando cassette
decks para extrair todo o desempenho que seus projetos e minhas modificagdes
permitiam. Também costumava visitar lojas de dudio sofisticadas no caminho para
casa depois da escola e, com o tempo, essas lojas também comecaram a me
conhecer. Tudo isto ajudou-me a cultivar uma compreensdo mais aprofundada
sobre o som reproduzido com fidelidade ao original e variagdes que, através de
coloragées habilmente concebidas, soariam agraddveis e cativantes, mas sem a
mesma fidelidade.

Porém, naquela época eu também

frequentava a escola e concluf
meus estudos universitarios com um
diploma de Comércio. Eu pensava
em continuar no ensino, pois sempre
quis ser professor, de modo que uma
licenciatura estava no meu radar.
E claro que eu sonhava com uma
carreira em dudio high-end, mas nunca
pensei que isso se tornaria realidade,
principalmente porque esse segmento
representa uma porcentagem muito
pequena da industria de eletronica de

consumo.

Certo dia, o dono de uma loja que eu
visitava com frequéncia me ofereceu
um emprego de meio periodo em
vendas. Vocés podem  imaginar
meu entusiasmo! Esse foi o inicio da
minha jornada profissional nesta area,
que comegou ha 34 anos. Minhas
experiéncias no varejo ajudaram-me
a compreender melhor as diferentes
facetas da reproducdo sonora e as
qualidades subjetivas que diferentes
fabricantes incorporaram aos seus
produtos para lhes proporcionar a

“personalidade sonora” de suas marcas.

Desde entdo, trabalhei por cerca de
uma década no varejo e na distribuicao
de audio high-end. Ha 24 anos, o
entdo dono da Simaudio, que ja me
conhecia porque enquanto trabalhava
em uma loja de produtos de 4udio, eu
era também revendedor autorizado da
marca MOON, me ofereceu um cargo
na Simaudio. Entrei na empresa como
Gerente de Vendas para a América do
Norte e, a medida que crescemos ao
longo dos anos, meu cargo mudou para
incluir outras responsabilidades, como
gerenciamento geral, gerenciamento de
produtos e supervisdo de vendas globais.

RSM - COMO VOCE ADQUIRIU SUAS
HABILIDADES COMO ESPECIALISTA EM
TREINAMENTO?

Koulisakis - Conforme  mencionei
anteriormente, meu objetivo era me
tornar um educador e meu ponto
forte estava na capacidade de explicar

conceitos aos alunos. Pensei em uma
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oportunidade de unir minha paixdo por audio com minha
vontade de ensinar. Desta forma, criamos o Programa de
Treinamento MOON, do qual sou Diretor, e fago a maior
parte dos treinamentos.

RSM - QUANTO A ESSE PROGRAMA, 0 QUE O TORNA DIFERENTE
DE OUTROS PROGRAMAS DE TREINAMENTO QUE VOCE CHEGOU
A CONHECER AO LONGO DE TODOS 0S ANOS EM QUE ESTEVE
TRABALHANDO NO NEGOCIO DO AUDIO?

Koulisakis - Essa é uma pergunta muito interessante e
extremamente valida, pois me permite falar mais a respeito
de uma deficiéncia que existe em muitos setores, inclusive
o nosso. A deficiéncia de que falo é a falta de um nivel
suficiente de instru¢do no nosso ramo. Os produtos de
audio de alto desempenho estdo se tornando cada vez
mais sofisticados. Novas tecnologias e recursos surgem
e sdo muito procurados, o que faz, portanto, que um
produto muitas vezes precise inclui-los para ter sucesso.

Para identificar adequadamente um consumidor, o
representante de vendas precisa ter um conhecimento
profundo sobre os produtos propostos. Isso cria
credibilidade e melhora sua capacidade de atender as
necessidades desse consumidor. No mundo de hoje, muitas
vezes € facil obter informagdes simplesmente navegando
pela Internet. F claro que a internet também estd cheia
de informagbes falsas, de modo que ndo estou falando
sobre isso. Refiro-me a capacidade de um consumidor
habilidoso se informar suficientemente sobre um produto
que potencialmente satisfaga suas necessidades. Se o
representante de vendas souber menos sobre um produto
do que o consumidor, ndo haverd praticamente chance de
a venda acontecer.

Portanto, como o Programa de Treinamento MOON
aborda tudo isso? Primeiramente, nosso programa
consiste em um grupo bem estruturado de muitos cursos
individuais. A maioria é ministrada online, mas também
viajo e fago seminarios presenciais. Cada parceiro (varejo
ou distribuigdo) é obrigado a realizar um ndmero minimo
desses cursos, e incentivamos regularmente o treinamento
continuo por meio de anincios de préximos webinars,
eventos em lojas, eventos especiais em feiras, seminarios
educacionais para consumidores (estes Gltimos estdo
em um nivel mais bdsico) e muito mais. Modificamos e
otimizamos constantemente nossas ofertas de cursos para
que fiquem alinhadas com nossos produtos, tecnologias
atuais e outras tendéncias na industria de eletrénicos de
consumo. Atualmente, o Programa de Treinamento MOON
é composto por 37 cursos que abrangem a histéria, filosofia,
tecnologias basicas e cursos sobre produtos especificos de
nossa empresa. Estamos até produzindo podcasts (apenas
dudio), disponiveis para Revendedores e Distribuidores
Autorizados, com apenas 5 minutos de duragdo, mas que
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podem proporcionar um quadro razoavelmente completo
dos nossos produtos. Eles sdo excelentes como cursos
rapidos de dltima hora!

RSM - PODERIA NOS DAR UMA BREVE EXPLICAGAQ A RESPEITO
DO RECURSO MOON DISTORTION CANCELLING AMPLIFIER
UTILIZADO NOS AMPLIFICADORES 861 E 761?

Koulisakis - O MDCA foi desenvolvido como uma
continuidade de nossos projetos de amplificadores
anteriores, que muitas vezes ultrapassaram os limites do que
é possivel na amplificacdo de alto desempenho. Embora
tecnicamente ndo relacionado a esses projetos, o MDCA
nunca teria existido se ndo fosse pelo desenvolvimento e,
além disso, pelas pesquisas que fizemos sobre tecnologias
de amplificagao.

O conceito basico do MDCA é tratar a distor¢ao que ocorre
logo na saida do amplificador, nos terminais das caixas
acusticas. Cada amplificador gera sua prépria distorcao
interna. Isso € inevitdvel e uma limitagao tecnoldgica e as
leis da fisica também estdo por trds disso. Os amplificadores
tradicionais utilizam um conceito bem conhecido e
desenvolvido chamado realimentagdo, através do qual
uma “amostra” do seu sinal de saida € injetado na entrada
e feita uma comparagao. Qualquer diferenca além, é claro,
da sua amplitude, é uma distor¢do, que o circuito reduz
através do seu cancelamento (ou, mais corretamente,
reduzindo-a bastante). Embora funcione muito bem no
papel e, para ser justo, existam amplificadores excelentes
que usam essa técnica comprovada com resultados muito
bons, ela ainda tem suas limitagbes e concessdes. No
nosso circuito MDCA, fazemos uma corre¢do, mas nao
usamos nenhum tipo tradicional de realimentagdo. O
que é mais importante, ao contrario de todas as formas
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de realimentagdo, que aplicam a corre¢cdo no caminho
do sinal, o MDCA funciona em um circuito paralelo a
esse caminho. Aplicamos um sinal de correcdo apenas
no estagio de saida, mas o sinal em si é “eletronicamente
determinado” no caminho mencionado acima, fora do
caminho de dudio. O sinal de correcdo é aplicado em
tempo real, sem interferir de forma alguma no sinal de dudio
a medida que ele passa pelos estagios de entrada e ganho
do amplificador. O método MDCA também é muito mais
rapido que um loop de feedback global tipico, reduzindo
a impedancia de saida e evitando o caminho do sinal de
alto ganhofalta poténcia. Por fim, o circuito amplificador
MDCA também tem acoplamento em CC, o que é uma
caracteristica l6gica e natural deste circuito, sendo que sua
corregao elimina naturalmente o aparecimento de corrente
continua nos terminais de saida.

RSM - QUAIS SAO SEUS PLANOS A RESPEITO DO TREINAMENTO
DOS INSTALADORES DA SOM MAIOR NO BRASIL?

Koulisakis - Gostariamos de trabalhar com a Som Maior para
proporcionar conhecimentos e treinamento a respeito dos
produtos MOON durante um periodo através de webinars
bem estruturados e organizados e, se possivel, com mais
visitas pessoais e eventos especiais para demonstrar e
explicar todos os méritos da marca MOON.

RSM - QUAIS NA SUA OPINIAO SAO 0S PRINCIPAIS ASPECTOS
QUE DIFERENCIAM A SIMAUDIO DE OUTRAS EMPRESAS DE
Aupio?

Koulisakis - Existem varios. Alguns destes pontos certamente
também se aplicam a outras empresas, mas ndo conhego
nenhuma outra que tenha todas estas qualidades:

1. Nossa empresa tem 44 anos de existéncia;

2. Sempre estivemos no mercado de 4udio high-end,
ocupados e dedicados a nossa missdo, e nunca nos
aventuramos em mais nada. Isso nos faz estar focados;

3. Sempre fomos uma empresa de propriedade
privada. Estamos atualmente na 3 geragao e a empresa
sempre foi de propriedade de um pequeno nimero de
funciondrios. Hoje, meu parceiro Thiery e eu somos os
proprietdrios e administradores da Simaudio, e nossa
paixao e missdo € o que nos impulsiona. Reunimos uma
equipe de diretores e funciondrios que compartilham
dessa missdo com a mesma paixao, para nos ajudar a
impulsionar nossa empresa;

4. Todos o0s nossos produtos s3o inteiramente
fabricados em nossas proprias instalagbes aqui em
Montreal, Quebec. Fazemos praticamente tudo -
desde a nossa linha SMT de montagem automatizada

Detalhe da linha de producéo

até nossa proépria oficina mecanica. Diferentemente
de quase todos os nossos concorrentes, dependemos
muito menos de subcontratagdes. Isso nos da duas
vantagens: melhor controle e redugdo de custos, que
repassamos aos Nossos parceiros e consumidores, e
produtos de melhor qualidade, pois nessa area estamos
naturalmente em um nivel superior, ja que fazemos
muitas coisas internamente.

5. Todos os produtos MOON tém garantia de 10 anos.

6- Recebemos mais prémios nos ultimos 40 anos do
que qualquer outro fabricante de produtos de dudio
de dltima geragdo no mundo. Até o momento, temos
mais de 500 prémios por exceléncia em produtos e
engenharia.

7. Distribuigdo limitada e de alta qualidade. Somos
muito cuidadosos na selecdo de nossos parceiros.
Queremos parceiros que entendam o que é high-end e
o seu significado, e que fornecam o melhor quando se
trata de experiéncia, suporte e servico ao cliente.

RSM - QUAIS AS EXPECTATIVAS DA SIMAUDIO EM RELAGAQ A
PARCERIA COM A SOM MAIOR?

Koulisakis - Consideramos todos os nossos parceiros de
distribuicdo precisamente dessa forma: como parceiros.
Nossos objetivos incluem um relacionamento comercial
de longo prazo baseado na confianga, cooperagdo mdtua,
paixdo pelo audio e desejo de sermos os melhores em
nossos respectivos campos. Sabemos que um distribuidor
ndo pode satisfazer um cliente se nés da Simaudio ndo
conseguirmos satisfazer nosso distribuidor. E uma parceria
que significa que ambos confiamos um no outro para
termos sucesso. =
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INSTRUMENTOS MUSICAIS

SAXOFONE
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John Coltrane

MAIORES EXPOENTES DO SAXOFONE

Com um instrumento tao versatil, é dificil fazer uma lista
dos melhores saxofonistas. Eles podem ser classificados quanto ao
estilo musical, inovagao, improviso. No meio musical, uma divisdo
bastante comum usa como critério o tipo de saxofone. Nesta lista
tem alguns dos principais nomes do saxofone mundial:

TENOR

JOHN COLTRANE
Um dos mais influentes e inovadores saxofonistas de todos os
tempos, conhecido por seu som distinto e por revolucionar o jazz.

STAN GETZ
Renomacdo por seu som lirico e sua habilidade em tocar baladas,
Getz é uma figura central no desenvolvimento do cool jazz e do
bossa nova.

SONNY ROLLINS
Conhecido por seu poderoso som e improvisagao criativa, Rollins
é uma lenda viva do jazz tenor.

ALTO

Cannonball Adderley

CHARLIE PARKER

Também conhecido como “Bird”, Parker é frequentemente
considerado o maior saxofonista alto da histéria do jazz, sendo
pioneiro do bebop.

CANNONBALL ADDERLEY
Reconhecido por seu som cativante e seu dominio técnico,
Adderley é uma figura importante no hard bop e no soul jazz.

JOHNNY HODGES
Destacou-se como saxofonista alto principal da orquestra de Duke
Ellington, conhecido por seu som suave e expressivo.

BARITONO

Harry Carney

GERRY MULLIGAN
Um dos mais importantes saxofonistas baritono da historia,
Mulligan foi um inovador do cool jazz e do jazz fusion.

PEPPER ADAMS
Reconhecido por seu som robusto e sua técnica virtuosistica,
Adams é um dos mais respeitados saxofonistas baritono do jazz.

HARRY CARNEY

Conhecido principalmente por seu trabalho com a orquestra de
Duke Ellington, Carney é amplamente considerado um mestre
do saxofone baritono, contribuindo para definir o papel desse
instrumento no jazz.



SELMER COMPANY
PIONEIRA NA FABRICAGAQ INDUSTRIAL

A Selmer foi fundada por Henri Selmer, um clarinetista
que buscava aperfeicoar a qualidade dos instrumentos de
sopro. A partir de 1885, a Selmer se dedicou a fabricagao dos
saxofones de Adolphe Sax, criando uma parceria histérica
que influenciou significativamente o desenvolvimento do

instrumento.

Ao longo de sua histéria, a Selmer se destacou por sua
constante busca por inovagao. A empresa trouxe diversas
melhorias técnicas ao saxofone, como o sistema de oitavas
automatico e o novo design, que proporcionaram maior

ergonomia e aprimoraram a qualidade do som.

A Selmertambém se tornou conhecida porsua atengao
aos detalhes. Cada saxofone é cuidadosamente fabricado
por artesdos, utilizando materiais de alta qualidade. Essa

dedicagdo fez com que os seus instrumentos fossem
apreciados por musicos de todo o mundo, reconhecidos
por sua sonoridade, afinacao e durabilidade.

A SELMER E OS GRANDES SAXOFONISTAS

A Selmer teve um papel fundamental na histéria

do saxofone, fornecendo instrumentos para alguns dos
maiores nomes do jazz e da musica cldssica. John Coltrane,
Sonny Rollins, Charlie Parker, Coleman Hawkins e muitos
outros utilizaram saxofones Selmer em suas performances,
contribuindo para a popularizagdo do instrumento e para
a consolidagao da marca como referéncia de qualidade.

A SELMER HOJE

Foto Divulgacédo Selmer Paris
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REVENDA

AUDIOXP

TRANSFORMANDO AMBIENTES E
EXPERIENCIAS ATRAVES DAS INOVAGOES

EM AUDIO, VIDEO E AUTOMACAQ
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Novo showroom da AudioXP em Sao Paulo,
totalmente automatizado com sistema Piero,
caixas acusticas inglesas da linha Diamond

800D4 da B&W, eletronica francesa high
end Storm Audio, projetor italiano da Sim2 e
cabeamento americano da Audioquest

A AudioXP (abreviacdo para Audio Experience),
surgiu da unido de duas empresas com o objetivo de
impactar positivamente a vida das pessoas através da
automacao, do dudio e do video. Baseada em S3o Paulo,
mas com atendimento e projetos em diversas cidades
do interior do Estado, o empreendimento nasceu da
expertise de uma empresa de sistemas e outra de suporte
de TI, resultando na criagdo da AudioXP, uma empresa
dedicada ao fornecimento de solugoes em dudio, video
e automagdo. Ao longo dos anos, a Audio XP evoluiu
adaptando-se continuamente as mudancgas do mercado
de tecnologia e automagdo residencial. O foco sempre
foi entender as necessidades individuais de cada cliente,
atualizando processos, sistemas de gestdo e investindo
em cursos especializados para oferecer o melhor em
atendimento e produtos. Mantendo-se em destaque
em um mercado dindmico e competitivo, a empresa
adota uma abordagem personalizada para cada cliente,
buscando constantemente novidades e inovagoes.
A pandemia representou um dos principais desafios
enfrentados, levando a empresa a reinventar seus métodos
de atendimento e vendas, como a introducao do sistema
de vendas de automacdo por videochamada.

Durante periodos de instabilidade econdémica, a
AudioXP manteve-se ativa e inovadora, concentrando-
se no atendimento com exceléncia e na fidelizagao dos
clientes, além de criar uma sélida rede de relacionamentos.
De acordo com o fundador, Vinicius Rucignolli, a
filosofia da empresa é baseada na honestidade, na ética
e na entrega de experiéncias Unicas que atendam as
expectativas de cada cliente. Esse processo é evidente
desde o primeiro contato, com atendimento diferenciado
e visitas ao showroom em horarios ampliados. A revenda
abre as 9:00 e s6 fecha as 23:00, oferecendo diferentes
possibilidades de agendamento e visitas ao showroom.
Antes do fechamento de qualquer projeto é realizada
uma Ultima reunido em que o préprio Vinicius participa
e verifica cada detalhe, junto com o gerente do projeto, o
arquiteto e o cliente.

A AudioXP destaca-se por oferecer projetos
personalizados que atendam as necessidades especificas
de cada cliente. Rucignolli destaca com orgulho dois
projetos corporativos, realizados para os restaurantes
BeefBar e Song Qi, que demandaram solugdes criativas
e técnicas: “Executamos toda a parte de iluminagdo
automatizada, criando cendrios UGnicos de iluminacdo
pensados para cada horario do dia, uma experiéncia
intimista para os clientes do restaurante através de uma
iluminagdo dimerizada e sendo complementada por velas
em cada mesa. Tivemos como desafio achar a [ampada
ideal para esse projeto. Testamos diversos modelos,
até conseguirmos a tonalidade e poténcia exata que os
proprietarios desejavam.”
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Para se manter atualizada com as tendéncias e
inovagdes tecnoldgicas, a AudioXP participa de feiras e
busca informagdes constantemente, visando proporcionar
a melhor experiéncia e confiabilidade aos seus clientes.
Em termos de sonorizagdo, a empresa utiliza sistemas
e equipamentos de alta qualidade, destacando-se as
caixas da Bowers & Wilkins (B&W), que contribuem para
experiéncias sonoras imersivas.

A automacdo residencial é um dos principais focos
da empresa, que trabalha com a marca Piero, reconhecida
pela evolugao constante de seus produtos e pela escuta
atenta as necessidades dos clientes. Vinicius Rucignolli
conta, que depois de algumas experiéncias, foi na Piero que
encontraram a seguranga que precisavam para oferecer a
melhor qualidade aos clientes: “A Piero é a marca que
mais evoluiu nos Gltimos anos e a melhor escolha para os
nossos clientes, com keypads ultramodernos e interfaces
intuitivas.”. No uso desses e de outros produtos Piero, a
empresa conta com a colaboragdo da Som Maior, que
oferece treinamento e suporte técnico, garantindo a
entrega de qualidade em cada projeto.

Vinicius Rucignolli,

fundador da AudioXP

Novo showroom da AudioXP com caixas da

linha 700S3 da B&W e eletronica Rotel

Os planos futuros da empresa incluem a expansdo
para o interior de Sdo Paulo, com a abertura de novos
showrooms, e o foco em sistemas comerciais para salas
de videoconferéncia. Os interessados em obter mais
informagdes ou iniciar um projeto, podem entrar em
contato com a AudioXP utilizando um dos canais abaixo.

AUDIOXP

Sao Paulo - SP

Al Maracatins 1217 Cj 313 - Moema
Telefone: 11 3382-1452

WhatsApp: 11 99331-3585
Website: www.audioxp.com.br
Instagram: @audioxpbrasil =
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Uma histéria de sucesso comeca com o primeiro passo.

20 anos de sucesso comecam com mais uma acelerada.
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Por Wilson Steingréber Jr., pal do Diogo

AO VIVO

Discos ao vivo apresentam uma
estranha dicotomia entre admiradores
de musica. Enquanto alguns adoram,
pois sdo quase uma coletinea dos
maiores do artista
banda, e as versbes parecem mais
vigorosas no palco, outros lamentam
algumas perdas técnicas que nao
ocorrem nos estGdios. Lembremos
que os Beatles, no dpice da carreira,
decidiram ndo se apresentar mais
ao vivo, principalmente por nao
conseguirem replicar no palco os
experimentalismos dos novos albuns.

Sucessos ou

Via de regra, os melhores discos ao vivo sdo
momentos definitivos na carreira de artistas. Alguns
ajudaram a catapultar o sucesso de bandas ainda em seu
inicio. Outros tornaram-se pedras angulares na carreira dos
mesmos, sendo considerados seus melhores lancamentos.
Nessa coluna, vou fazer um apanhado de uma boa dizia
desses espécimes, reconhecidos ao longo das décadas em
varias listas de revistas e sites especializados. Também vou
resgatar um titulo que ndo vi em nenhuma dessas listas e
que penso ser merecedor de destaque. Seguem abaixo,
ordenados alfabeticamente pelo nome do artista.

ALLMAN BROTHERS, At Fillmore East (1971). Um
marco da capacidade de improvisagdo da banda, quando
longas jams pareciam ser criadas em comunhdo com
a plateia. O tecladista Gregg Allman preparava o clima
para os duelos de guitarras entre Duane Allman e Dickey
Betts. Foi um canto de cisne para a dupla, pois Duane
morreria trés meses depois do lancamento do disco em
um acidente de motocicleta. Destaques para “Whipping
Post” e “In Memory of Elizabeth Reed”. Enquanto escrevia
essa coluna, soube da morte de Betts aos 80 anos em 18
de abril.

B.B. KING, Live at the Regal (1965). Gravado num
teatro de Chicago no ano anterior, € o melhor disco ao vivo
do mestre do blues. “Cook County Jail” de 1971 merece
menc¢do honrosa). Guitarristas como Carlos Santana,
Eric Clapton e Mark Knopfler apontam o album como
inspiragdo para suas carreiras. Seu estilo inconfundivel
de tocar sua guitarra Lucille produziu 6timas versoes de
“Everyday | Have The Blues”, “How Blue Can You Get” e
“Help The Poor”. Essa dltima, ele regravaria com Clapton
no tributo “Riding With The King” (2000).
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CHEAP TRICK, At Budokan
(1978). Ja tendo lancado trés discos,
a banda era mais famosa no Japao
do que em seu pais, Estados Unidos.
Decidiram entdo gravar quase uma
coletdnea ao vivo na famosa casa de
shows nip6nica. Uma 6tima versao de
“Ain’t That a Shame” (de Fats Domino)
e rendigdes turbinadas para “I Want
You to Want Me” e “Surrender”
fizeram desse album seu primeiro
sucesso na América do Norte.

DEEP PURPLE, Made in Japan
(1972). Esse disco foi um marco, pois
existia pouca comunicagdo cultural entre o Ocidente e
a Terra do Sol Nascente. O fato de ser um album duplo,
com uma belissima capa gatefold, também ajudou
sua mitologia. A banda de Blackmore, Gillan, Lord e
companhia estava em seu pico. Tinha recém-lancado
a obra-prima “Machine Head” com o riff mais famoso
do rock (“Smoke on the Water”). As jams dentro das
misicas, longuissimas, podem parecer indulgentes hoje,
mas eram marca registrada da época. Destaques para
a faixa de abertura, “Highway Star”, e os mais de vinte
minutos de “Space Truckin’”. Nos anos 90 saiu uma
versao remasterizada com mais trés faixas dos shows,
incluindo “Black Night”.

ELVIS PRESLEY, Aloha from Hawaii (1973). Que se
diga o que quiser da fase “Las Vegas” do Rei do Rock:
decadente, autoindulgente, narcisista etc. Contudo é
inegavel que esse concerto, transmitido via satélite para
todo o mundo em 14 de janeiro de 1973, traz um 6timo
apanhado da carreira
requebrados. Também

de Elvis, desde seus primeiros
foi transmitido pela extinta TV
Tupi no dia da morte dele, em 1977. Destaques para
“Something” (Beatles), “Fever”, “Suspicious Minds” e
“Can’t Help Falling in Love”. O lancamento em CD
continha também faixas gravadas antes do show, que ndo
estavam no LP (vale citar “No More”).

JAMES BROWN, Live at the Apollo (1963). Um
album que quase nao saiu, pois o dono da gravadora de
Brown ndo queria um disco ao vivo. A mitica teimosia
do Padrinho do Soul felizmente venceu. Gravado no final
de 1962, no famoso teatro do Harlem de Nova York, foi
o primeiro dos seus quatro discos capturados la. Versoes
vigorosas dos primeiros sucessos (“Try Me”, “Please,
Please, Please”, “Night Train”) combinam com a poderosa
balada “Lost Someone”. Vejam se “Think” ndo inspirou o
Led Zeppelin em “Bring It On Home”.



JOHNNY CASH, At Folsom Prison (1968). Primeiro
dos discos do Homem de Preto gravados em uma prisao
com publico “cativo” (gravaria em San Quentin no ano
seguinte). Na época, Cash era ignorado pelas radios e
buscava um retorno a ribalta, o que conseguiu com esse
album. Acompanhado pelo histérico Carl Perkins na
guitarra, executou com maestria “Cocaine Blues” e “25
Minutes to Go”, mas a nova versao de “Folsom Prison
Blues”, que enfatizou o verso “atirar em um homem s6
para vé-lo morrer”, foi a que conquistou a plateia de dois
mil presididrios.

KISS, Alive! (1975). A banda, formada em 1973,
vinha com shows lotados, mas com baixas vendas de
seus trés primeiros discos, quase levando sua gravadora
a faléncia. A tentativa de um disco ao vivo era um “vai
ou racha” para a carreira. Produzido por Eddie Kramer
(que trabalhou com Jimi Hendrix e Led Zeppelin), o
album estourou nas paradas e formou base para a carreira
de 50 anos da banda, que encerrou seu tour final no
Madison Square Garden de Nova York em dezembro
Gltimo. Capitaneado pelo hit “Rock and Roll All Nite”,
cuja versao em estidio pouco agradou aos compradores
de LPs, o disco foi gravado primordialmente em Detroit e
Cleveland, e trouxe outros cldssicos da banda (“Deuce”,
“Hotter Than Hell”, “Firehouse” e “Black Diamond”).

NIRVANA, MTV Unplugged in New York (1994).
Convidada para o formato actstico (ou ndo elétrico) dos
shows produzidos pela MTV, a banda condicionou sua
participagdo a escolher seu repertério, cheio de “lados
B” de seus discos, e covers de artistas que a inspiraram.
“Come As You Are” foi o Unico hit que apareceu no
setlist, mas “All Apologies” compensou qualquer falta que
a plateia pudesse sentir. O palco em estilo funerario e a
triste interpretagdo de “The Man Who Sold the World” (de
David Bowie) pareciam antecipar a morte do lider Kurt
Cobain, cinco meses depois.

QUEEN, Live at Wembley (1986). Um ano apds a
performance que roubou o show no Live Aid, a banda
realizou dois concertos no famoso estadio britanico
que geraram LP e VHS. Nao foi o canto de cisne em
shows de Freddie Mercury com a banda, que ocorreu
em Knebworth meses mais tarde, mas mostrou a banda
em seu apice, fazendo a plateia tornar-se parte do show.
Dificil citar poucos destaques, mas devemos apontar
“Another One Bites the Dust”, “Love of My Life” (que
teve 6tima versdo no Rock In Rio de 1985), “Bohemian
Rhapsody” (onipresente), “We Will Rock You” e “We Are
the Champions”. Busque o video do show e vocé vera
uma banda com milhares de integrantes.

TALKING HEADS, Stop Making Sense (1984).
Gravado no ano anterior, no auge da popularidade da
banda de David Byrne, durante a tour do LP “Speaking in
Tongues”. Da mesma forma que “The Song Remains The
Same” do Led Zeppelin, esse disco foi a trilha sonora do

filme-concerto lancado anteriormente. A mdsica favorita
de todas as bandas covers do pop rock dos anos 80,
“Psycho Killer”, esta presente, mas “Girlfriend is Better”
rouba a atencao.

Freddie Mercury, durante “Queen Live at Wembley Stadium”

THE WHO, Live at Leeds (1970). Dificil recriar
o impacto desse lancamento da turma de Townshend,
Daltrey, Entwistle e Moon. Tinha apenas seis musicas,
sendo trés covers. Dentre as covers temos “Summertime
Blues” (de Eddie Cochran), cuja interpretacdo da banda
pode ter criado o rock de arena. Contudo, as trés faixas
préprias sdo o destaque. O hino “My Generation” tem
dezesseis minutos e um medley da 6pera rock “Tommy”,
sucesso do ano anterior. “Substitute” foi interpretada por
varias bandas (até Sex Pistols), e “Magic Bus” leva os
ouvintes a uma viagem musical de mais de sete minutos.
Bem mais tarde, o Who seria trilha sonora da série
policial C.S.I.

E agora o patinho feio, que ninguém quis.

CREAM, Royal Albert Hall (2005). Para produzir
essa coluna consultei quatro ou cinco listas, algumas
enormes, dos melhores discos ao vivo da histdria, e esse
marco da musica ndo aparece em nenhuma delas. Para
mim, ja bastaria uma foto de Ginger Baker, Jack Bruce e
Eric Clapton no mesmo palco para ser considerado um dos
momentos mais importantes da histéria musical. Contudo,
eles ndo fazem apenas isso. As quatro noites de maio de
2005 na famosa casa londrina de shows, presenciaram
versdes mitolégicas de “Badge”, “Crossroads”, “White
Room” e “Sunshine of Your Love”, além de mostrar para
todos os bateristas do mundo o que é um solo de bateria,
em “Toad”. Momento Gnico que ndo sera repetido, pois
dois ter¢os da banda ja ndo estao entre nos.

Claro que ndo foi facil, admirador de musica que sou,
fazer a selecdo para esta coluna. Muita coisa boa ficou de
fora, como “The Song Remains The Same” (Led Zeppelin),
“Get Yer Ya-Ya’s Out!” (Rolling Stones) e mesmo a trilha
sonora do Festival de Woodstock de 1969. Desafio o leitor
a fazer sua proépria lista. E compensador. =
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A EVOLUCAQ DA MARCA

Inspirada em Leonardo Piero da Vinci e langada em 2018,
a marca aposta na alianga entre design e tecnologia para ganhar
cada vez mais mercados. Nestes seis anos, sua trajetéria foi
marcada por inimeros desafios. A Piero estd inserida em um
mercado com marcas reconhecidas internacionalmente. Com
uma concorréncia de peso, a Piero se viu na obrigacao de investir
em novas tecnologias para conquistar clientes e prosperar. “Em
varios aspectos, conseguimos oferecer solugdes tecnoldgicas
mais eficientes do que marcas internacionais. Hoje, a Piero é
uma marca madura no mercado”, destaca Samir Zattar, Diretor
de Automagao da Som Maior. A maior prova € o seu crescimento
exponencial. Zattar destaca que o nlimero de projetos dobra de um
ano para o outro. Recentemente, a Piero chegou a impressionante
marca de mil projetos instalados.

A conquista desse mercado foi fruto da busca constante por
solucdes para os clientes. Samir Zattar fala que o mercado de
automacao residencial esteve bastante estavel nos ultimos anos.



Apesar disso, a Som Maior percebeu uma demanda cada
vez maior por automacao em diferentes espagos da casa e
das dreas comuns. No comego da Piero os projetos eram
focados em controles de iluminacdo, ar-condicionado
e equipamentos de audio e video. Aos poucos, a marca
buscou novos tipos de produtos. Atualmente, ela se
destaca com as novas telas touch screen, incluindo
controle remoto com essa tecnologia. Também foram
feitos investimentos para criar monitoramentos nos
sistemas de gasto de energia, agua e gas.

Este € um ponto em que a Piero se sobressai em
relagdo as concorrentes. O mercado atual exige solugoes
sustentaveis. As pessoas estao preocupadas em ter conforto,
a facilidade de quando chegar em casa, ter tudo na palma
da sua mao, ou até comandar tudo apenas com a voz.
Mas nao é s6 isso. A preocupagao ambiental é cada vez
mais presente e a automacao residencial é uma aliada na
busca por um mundo mais sustentavel. “Além do conforto,
nossos clientes buscam solu¢des em sustentabilidade e
eficiéncia energética. Com as solugdes em automagao da
Piero, consegue-se controlar a dimerizagdo e a entrada de
luz. Também € possivel ter um controle mais eficiente no
consumo de agua e gas e, assim, economizar energia e,
claro, gastar menos dinheiro”, destaca o Diretor Comercial
da Som Maior, Kahlil Zattar.

Além da sustentabilidade, a seguranga também é
destaque. Novos produtos da Piero integram condominios
e residéncias a empresas de portaria remota, diminuindo
o tempo de reacdo caso algum problema venha a ocorrer.

PIERO PERTO DOS CLIENTES

A Piero sabe que para se destacar em um mercado
competitivo € preciso estar perto dos clientes. Por isso, a
marca esteve presente com um grande espago na Haus
Decor, um dos principais eventos de casa e decoragdo do
pais. Foi o segundo ano consecutivo em que a marca teve
um estande no evento, que em 2024 aconteceu no final
do més de margo. A crenca de que essa proximidade com
publico, decoradores e arquitetos é muito relevante levou
a Som Maior a investir no espago. O estande teve o dobro
do tamanho daquele montado na primeira participagao.

Entre tantos objetivos, a Piero queria mostrar na
Haus Decor o compromisso com a estética dos ambientes.
Quem passou pelo estande pdde comprovar que, com
varios equipamentos, painéis e exemplos de projetos,
é possivel integrar a tecnologia da automagdo com a
estética e o design. Como nao poderia deixar de ser, o
resultado da participagao na feira gerou a prospeccao de
milhares de clientes que vao contribuir para o crescimento
exponencial da Piero.
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PROJETOS DE DESTAQUE

Nos dltimos anos, a regido
de Balnedrio Camborii tem se
consolidado como um dos principais
pontos para a construgao civil no Brasil.
Impulsionadas pelo atrativo turistico
e pelo crescimento econémico, as
construgdes imponentes desafiam a
engenharia pela altura e tecnologia
envolvida. Nesse cendrio, a Construtora
Embraed surge como uma protagonista,
contribuindo significativamente para o
desenvolvimento da cidade. Com uma
visdo inovadora e um compromisso
com a exceléncia, a Embraed tem
liderado projetos arrojados  que
redefinem o horizonte da cidade,
oferecendo edificios residenciais e
comerciais de luxo que se destacam
pela qualidade e sofisticagao.

E ficam nas construcdoes da
Embraed alguns dos projetos mais
arrojados e sofisticados da Piero.
Nesses empreendimentos, o projeto
desenvolvido pela equipe da Som
Maior inclui a automacido de toda
a area comum. Os moradores e
seus visitantes podem usufruir de
conforto e tecnologia para controlar
equipamentos no saldao de festa,
churrasqueiras e academia, entre
outros espagos. Em um dos edificios
foi implementado, pela primeira vez,
um painel com interface especifica
para esse tipo de ambiente. Foi uma
adaptagdo para criar um painel touch
screen com teclas simplificadas, para
que qualquer pessoa possa selecionar
rapidamente se quer assistir televisao,
selecionar sua conta no Spotify ou
ouvir alguma emissora de radio
previamente selecionada.

Claroque com mais de mil projetos
executados, a tecnologia da Piero estd
espalhada em vérias cidades do pais. E
ndo poderia ser diferente em Joinville,
cidade sede da Som Maior. Na cidade
mais populosa de Santa Catarina, se
destacam os projetos desenvolvidos
com as construtoras H. Marcato, Axia
e Daxo. “Em alguns empreendimentos,
chegamos a entregar para a construtora
apartamentos com todas as solugoes
de automacao” relembra Samir Zattar.

28 REVISTA SOM MAIOR



PREOCUPAGAQ COM ACESSIBILIDADE

Ao longo desses seis anos de existéncia da marca
e execucdo de milhares de projetos, a Piero se deparou
com um desafio. Em muitos dos projetos, especialmente
os executados para condominios, se percebe uma enorme
diversidade de perfis de moradores e visitantes que vao
usufruir da comodidade da automacao instalada. Em um
mesmo ambiente compartilhado podem existir desde
jovens nativos da era digital até pessoas que tém pouca
familiaridade com a tecnologia.

Para integrar todos ao mesmo espaco e com a
mesma facilidade para aproveitar tudo o que os projetos
da Piero tém a oferecer, a marca investiu na criacdo de
uma nova interface. Foram feitos investimentos em telas
touchscreen e em uma nova interface, completamente
intuitiva. Ao se deparar com o equipamento, o usuario ja
encontra teclas faceis de usar e com informagoes claras
e simples de entender. Assim, pessoas de todas as idades
e com variados conhecimentos em tecnologia obtém
conforto e comodidade.

0S PROXIMOS PASSOS

No decorrer de sua trajetéria, a Som Maior tem se
destacado no mercado residencial através da distribuicao
de algumas das mais importantes marcas do segmento
de dudio e de video high-end e, mais recentemente,
através da marca Piero de produtos de automagdo. Com
isso, ela tem proporcionado a milhares de pessoas um
nivel extraordinario de satisfacdo ao ouvir suas mdsicas
e ao assistir a seus filmes e series preferidos, bem como

REVISTA SOM MAIOR 29



a comodidade e seguranca sem par proporcionadas pelos
produtos da Piero

Nos dltimos tempos, se percebe que a automagao
esta alcancando cada vez mais espacos e surge como
uma ferramenta essencial para aplicagbes comerciais,
redefinindo a forma como interagimos e utilizamos esses
locais. Nos escritérios, sistemas inteligentes de controle
de iluminagdo e climatizacdo ndo s6 garantem conforto,
mas também reduzem o consumo de energia, alinhando
eficiéncia e sustentabilidade. Em academias, a automacao
oferece uma experiéncia personalizada aos usudrios, desde
o controle de acesso por meio de cartdes inteligentes
até a adaptacao das condi¢cdes ambientais conforme a
atividade fisica realizada. Isso cria um ambiente propicio
ao treinamento e bem-estar aos frequentadores. Ja nos
hotéis, a automacao simplifica processos operacionais,
como check-in e check-out, proporcionando conveniéncia
aos hospedes. Além disso, sistemas de gestdo integrada
controlam a iluminacao, a temperatura e o entretenimento
nos quartos, elevando o nivel de conforto e personalizagao.
Em todos esses espacos, a automagdo ndo apenas aumenta
a eficiéncia, mas também melhora a experiéncia do
usuario, tornando os ambientes mais funcionais, seguros
e agradaveis.

Sempre buscando estar na vanguarda em todos os
segmentos em que atua, a Som Maior percebeu esse
cendrio e comegou a investir nesse ramo. Ha pouco mais
de um ano, um novo gerente de automagao foi contratado
para atender exclusivamente o mercado corporativo. O
Diretor de Automacgao da Som Maior define: “Temos
produtos de alta qualidade e confiabilidade que
podem atender esse tipo de cliente tdo bem quanto
atendemos os projetos residenciais”. Ele ressalta que
esse € um grande desafio, por ser um mercado em que
a empresa nao tinha tanto conhecimento, mas que com
investimento e com o know how adquirido com anos de
projetos residenciais bem-sucedidos, é um novo nicho
que se abre para a empresa.

Porfim, mas ndo menosimportante, a Piero comemora
a assinatura do seu primeiro contrato de distribuicao
internacional, uma parceria com uma renomada empresa
de tecnologia do México. Esse contrato marca o inicio do
processo de internacionalizagdo da Piero, que vai focar
primeiramente nos paises da América Latina e que depois
pretende alcancar Estados Unidos, Europa e Asia. O céu
é o limite! =

Foto Max Schwoelk
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ARQUITETURA E PROJETO
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TECNOLOGIA A BEIRA-MAR

Quem passa por um dos balnedrios mais requintados no litoral catarinense, a Praia
Brava em ltajai, tem a oportunidade de ver um odsis de luxo e sofisticagdo: o Bravissima
Private Residence. Esse condominio exclusivo ndo apenas se integra a deslumbrante
paisagem, como também redefine os padrdes de vida a beira-mar, combinando uma
arquitetura de vanguarda com um estilo de vida requintado.

Localizado estrategicamente em um dos trechos mais privilegiados da Praia Brava,
o Bravissima Private Residence destaca-se ndo apenas pela sua localizagdo, mas também
pelo seu design arquitetdnico inovador. Os tragos contemporaneos e minimalistas do
condominio se integram harmoniosamente ao ambiente natural circundante, criando uma
estética que € tanto elegante quanto funcional.

Uma das caracteristicas mais marcantes do Bravissima Private Residence é o seu
compromisso com espagos compartilhados que proporcionam experiéncias Gnicas aos
moradores. O prédio construido para ser um clube exclusivo é o ponto principal dessas
areas comuns. Com sua arquitetura imponente e instalagdes de alta qualidade, o clube
oferece um refligio para relaxar e passar bons momentos com a familia e amigos.

No clube, os moradores sio recebidos por um interior deslumbrante, em que a luz
natural destaca as linhas limpas e os materiais nobres utilizados na constru¢do. As areas
de convivéncia sdo espagosas e convidativas, projetadas para acomodar uma variedade de
atividades, desde encontros sociais até momentos de tranquilidade contemplativa.

Além disso, o Bravissima Private Residence vai além ao oferecer uma experiéncia
sensorial completa para os seus residentes. Equipamentos de som de Gltima geragao foram
habilmente integrados as areas comuns do condominio, proporcionando uma trilha sonora
perfeita para cada momento. Gragas a um projeto desenvolvido pela equipe da Som Maior,
é possivel viver uma imersdo em um som de altissima qualidade. A missdo foi conseguir
integrar os equipamentos de forma harménica ao projeto desenvolvido pelo renomado
arquiteto brasileiro Arthur Casas. Na maioria dos espacos, foram instaladas caixas acsticas
Bowers & Wilkins de altissima qualidade. Seja em um espago gourmet ou na piscina ao ar
livre, o morador e seus convidados vao ter sempre um som limpo, sem distor¢ées. Um lugar
em que seja possivel ouvir com qualidade até com baixos niveis de volume.

Esses elementos de design e funcionalidade ndo apenas colocam o Bravissima Private
Residence em um patamar de exceléncia, mas também criam um ambiente verdadeiramente
inspirador para os seus moradores. Aqui, a arquitetura se funde com a natureza, o luxo se
encontra com a comodidade, e a vida a beira-mar pode ser aproveitada sem distragoes.
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TECNOLOGIA E COMODIDADE NAS AREAS
PRIVATIVAS

Contando com tanto destaque nas areas comuns de
um dos condominios mais requintados do pais, a qualidade
das tecnologias utilizadas nos projetos desenvolvidos pela
Som Maior também foi mantida dentro dos apartamentos.
Uma das coberturas do Bravissima Private Residence se
tornou um dos projetos mais icénicos da empresa.

Com a tecnologia da Piero, lider no mercado de
automacdo residencial, os proprietdrios podem agora
controlar uma variedade de dispositivos e sistemas em
suas casas com apenas alguns toques em seus smartphones
ou comandos de voz. Desde regular a temperatura
ambiente até ajustar a iluminagdo e até mesmo monitorar
a seguranga, a automagao residencial oferece um novo
nivel de personalizacdo e conforto. Sdo itens importantes
para o estilo de vida do cliente, que passa parte do seu
tempo em Miami. Mesmo de fora do pais, ele consegue
controlar o que acontece em seu apartamento, garantindo
seguranca e até economia.

Mas é quando estd na Praia Brava que a magia
acontece. Com poucos toques, € possivel acionar um
projetor xTV da SIM2 embutido no teto da sala de home
theater e assistir a um video em 4K com qualidade superior
a da maioria dos cinemas. O sistema de home theater
utiliza ainda caixas da linha 800 D4 da Bower&Wilkins,
processador M17 V2i, amplificadores M22 V12 e M28 da
linha Master Series da NAD e dois subwoofers JL Audio
f110. A qualidade desses equipamentos garante um som
beirando a perfeicdo. As mesmas caixas da linha 800 D4
estdo espalhadas por toda a cobertura de forma discreta e
integrada ao projeto arquitetonico inovador. Por tras desse
projeto esta a arquiteta Simara Melo.



A ARTISTA POR TRAS DA OBRA

Simara Melo tem uma trajetéria de mais de 30
anos na arquitetura de interiores, marcada por desafios,
inspiracdbes e um profundo compromisso com a
exceléncia profissional. Em uma entrevista exclusiva a
Revista Som Maior, ela nos conduz por sua jornada sobre
seu trabalho e visdo na drea.

Desde sua formagdo pela Universidade Federal
de Santa Catarina, ha 27 anos, Simara imprimiu sua
paixdo na construcdo de espagos que transcendem o
conceito de moradia, transformando-os em verdadeiros
refagios personalizados. Ela destaca a importancia de
seus estagios em escritérios de arquitetura desde os
tempos de faculdade, que ndo apenas enriqueceram
seu conhecimento técnico, mas também moldaram sua
abordagem profissional.

Atualmente, a frente de seu préprio escritorio,
Simara conta com uma equipe pequena, porém
altamente dedicada. Seu foco exclusivo na arquitetura
de interiores permite uma atencdo meticulosa aos
detalhes e uma abordagem personalizada para cada
projeto. “Estamos sempre em busca de novas inspiragoes
e técnicas para aprimorar nossos projetos”, afirma ela,
ressaltando a importancia de um processo continuo de
aprendizado e evolugao.

Ao longo de sua carreira, Simara enfrentou diversos
desafios, mas sempre os encarou com determinagdo e
criatividade. Para ela, o equilibrio entre as necessidades
estéticas e funcionais de um projeto € essencial e comega
por uma base de solu¢des que combinem forma e fungao
para alcangar um resultado minimalista e eficiente.

Além da cobertura no Bravissima Private Residence,
entre seus projetos mais destacados Simara menciona um
que lhe trouxe grande orgulho. O conceito foi criar um
espaco que refletisse a personalidade e as necessidades
do cliente, combinando elementos estéticos com
funcionalidade de forma harmoniosa. Essa abordagem
personalizada é uma marca registrada de seu trabalho,
que visa ndo apenas atender, mas superar as expectativas
dos clientes.

Quando questionada sobre suas  principais
influéncias na arquitetura, Simara revela sua paixao
pelo design brasileiro e escandinavo, que valorizam o
trabalho com materiais naturais, como a madeira, para
criar ambientes acolhedores e confortaveis.

A relagdo entre arquitetura e tecnologia é outro
ponto de destaque na abordagem de Simara. Ela enfatiza
a importancia da colaboragdo entre esses campos,
destacando tendéncias como a automacao e a integracao

Arquiteta Simara Melo

de dispositivos conectados para criar espagos mais
eficientes e confortaveis.

Atuando na regido de Balnedrio Camborit, uma
cidade em destaque na construcdo civil, Simara enxerga
um espaco fértil para a criagdo e a introdugao de novas
tendéncias arquitetdnicas. Ela destaca a importancia
de se manter atualizada com as ultimas inovacdes e
tendéncias da drea, uma tarefa que ela realiza através
de uma variedade de fontes, incluindo viagens e eventos
relacionados a arquitetura.

A sustentabilidade é outro pilar fundamental em
seus projetos, e Simara incorpora praticas sustentaveis
sempre que possivel, visando ndo apenas a eficiéncia
energética, mas também o respeito ao meio ambiente.

Ao final, perguntamos a Simara como ela equilibra
as demandas dos clientes com sua visdo criativa e
profissional. Ela enfatiza a importdncia de encontrar
esse equilibrio para alcancar resultados satisfatérios para
todas as partes envolvidas, criando projetos estética e
funcionalmente eficientes que atendam as expectativas
do cliente, mantendo a integridade do design. =
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TECNOLOGIA

FONES
DE OUVIDO

Fones de ouvido intra-auriculares modelo

Pi7 S2 da B&W (Bowers & Wilkins)
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Na era moderna da musica, geralmente
considerada como tendo inicio no século
XX, poucos dispositivos tiveram papel tio
fundamental quanto os fones de ouvido. Desde
sua criacdo até os modelos avancados de
hoje, esses aparelhos se tornaram uma parte
importante da nossa experiéncia musical e até
de trabalho. Para os mais jovens entre nds,
principalmente aqueles que possuem ou pelo
menos ja viram e, principalmente, ouviram os
luxuosos modelos da Bowers & Wilkins, sua
reagdo podera ser de espanto ao conhecer as
origens humildes dos fones de ouvido.

Os fones de ouvido, como os conhecemos
hoje, tém suas origens no final do século
XIX, quando os primeiros dispositivos para
transmissdio de som foram desenvolvidos.
Porém, foi somente no inicio do século XX que
os primeiros fones comecaram a aparecer, em
grande parte impulsionados pelo avango das
tecnologias de radio e de telefonia.

Inicialmente, esses primeiros  fones
de ouvido eram, para os padrdes de hoje,
feiosos, além de desconfortaveis, e ofereciam
uma qualidade de som bastante limitada. Eles
eram principalmente utilizados em contextos
profissionais, como comunicagbes militares,
de telegrafia a telefonia. No entanto, a medida
que a tecnologia avangava, os fones de ouvido
comegaram a se tornar mais populares entre os
consumidores comuns.



A ERA DA PORTABILIDADE

Foi durante a década de 1970 que os fones de ouvido passaram também a
ser utilizados fora do ambiente doméstico. O surgimento do Walkman, lancado
pela Sony em 1979, marcou um ponto de virada na histéria dos dispositivos de
audio pessoais. Pela primeira vez, as pessoas podiam levar sua misica para onde
quisessem, com os fones conectados a um aparelho leve e portatil.

Com os avangos em tecnologia e sua atencdo voltada para a crescente
demanda, os fabricantes de fones de ouvido comegaram a investir em design, para
atender a preferéncias estéticas e de estilo, e em inovagdes, como funcionamento
sem fios e isolamento de ruidos. Além dos modelos supra auriculares e circum-
auriculares, fones intra-auriculares, que se encaixam dentro do canal auditivo,
tornaram-se populares devido a sua leveza e tamanho compacto.

FONES DE OUVIDO GANHAM NOVA IMPORTANCIA

Nos tltimos anos, com a consolidagcdo do trabalho remoto e da comunicagdo
virtual, os fones de ouvido deixaram de ser um equipamento apenas para ouvir
musica em casa ou em movimento e ganharam uma nova importancia. A medida
que mais pessoas passam longas horas em videoconferéncias e chamadas online,
a qualidade do dudio tornou-se fundamental para uma comunicacdo eficaz. Ter
bons fones de ouvido ndo é mais apenas um luxo, mas uma necessidade, para
garantir uma experiéncia de trabalho mais produtiva e sem interrupgoes. Fones
de ouvido com cancelamento ativo de ruidos, microfones de alta qualidade e
conectividade sem fio, tornaram-se caracteristicas essenciais para profissionais
que dependem da comunicacdo remota em seu dia a dia. Além disso, eles
oferecem privacidade e concentracao, permitindo que os trabalhadores se isolem
do ambiente doméstico e se concentrem em suas tarefas com maior eficiéncia.

Detalhe da caixinha de carregamento

portatil dos fones de ouvido modelo Pi7 S2

Fones de ouvido modelo PX8 Royal

Burgundy, topo de linha da B&W

Fones de ouvido

modelo PX8 Black,
topo de linha da B&W
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Fones de ouvido modelo PX7

S2e Forest Green da B&W

cao

Foto Divulga

A NOVA GERACAO DE FONES
DA BOWERS & WILKINS

DESIGN E TECNOLOGIA: FONES DA BOWERS & WILKINS

Os primeiros fones de ouvido da Bowers & Wilkins, o P5 e o P3, foram
lancados em 2010 e 2012, respectivamente. Para oferecer uma qualidade de
audio excepcional, ela aplicou no desenvolvimento desses dois modelos seus
profundos conhecimentos em acustica e em dudio de alta fidelidade que tornaram
suas caixas acusticas referéncias mundiais. O P5 e o P3 se destacavam em relagao
a concorréncia pela sua superior qualidade de materiais e construgao, beleza de
design, uso confortavel e uma elevada fidelidade sonora.

Em seguida, em 2013, ocorreu o langamento do P7, cuja incomparavel
qualidade de construcao e, principalmente, seu excepcional desempenho de
audio, fizeram com que conquistasse o prémio de melhor do ano dentro do seu
nivel de preco concedido pela respeitada revista What Hi-Fi?.

Sempre na vanguarda tecnolégica, a Bowers & Wilkins langou em 2015 seu
primeiro modelo com Bluetooth, o P5 Wireless, proporcionando liberdade de
movimentos e mantendo, ao mesmo tempo, sua superior qualidade de dudio. Além
disso, ele oferecia controles intuitivos por toque, elevando a um novo patamar a
experiéncia dos usudrios, caracteristicas que lhe garantiram a premiacao Editors
Choice da revista PC Mag.

Fechando este breve historico, em 2021 a Bowers & Wilkins levou ao
mercado o Pi7, seu primeiro modelo true wireless, sem conexao fisica entre
o fone direito e o esquerdo. Gragas a inclusdao da versao 5.0 do Bluetooth, a
qualidade de reproducao foi elevada para HD, ou seja, com qualidade de CD.
Outros recursos dignos de nota foram sua compatibilidade com os assistentes
de voz Siri e Google Assistant e uma fungdo superinteressante do seu estojo de
transporte, que mediante sua conexao com a saida de uma fonte, como o sistema
de entretenimento de um avido, permite a transmissdo sem fio do seu sinal de
audio para o Pi7.

Ap6s o lancamento de um produto

ou série de produtos

incorporando

as mais avangadas tecnologias e com
grande sucesso de vendas e junto a critica
especializada, a Bowers & Wilkins ja tem
suaatengao voltada paraa préxima geragao,
prosseguindo incansavelmente com seus
trabalhos de pesquisa e desenvolvimento.
Nessa linha, a Bowers & Wilkins seguiu
nos ultimos anos investindo intensamente
em inovagdes tecnoldgicas ligadas ao
desempenho de audio e a estudos sobre
novos detalhes de acabamento e design.
Fones como os atuais modelos circum-
auriculares Px8 McLaren, PX8 007, PX8;
Px7 S2e os intra-auriculares Pi7 S2 e Pi5,
revelam os espléndidos resultados de toda
essa busca pela exceléncia.
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Detalhe dos fones B&W PX8
McLaren com o sistema de

som ao fundo também da
B&W no automovel McLaren




PX8 MCLAREN EDITION

Em celebragdo a longa parceria entre a Bowers & Wilkins e a
McLaren, que resultou no desenvolvimento de sistemas de dudio
completos de altissimo desempenho para os modelos McLaren
Speedtail, McLaren GT e o hibrido McLaren Artura. As referéncias
a Mclaren aparecem no suporte de cabeca do fone e nas cores
Galvanic Grey e Papaya Orange, usadas nos supercarros da marca.

» Tipo: circum-auricular;

» Hybrid Noise Cancellation;

» Ambient Pass-Through;

» Wear Detection Sensor;

» Audio Bluetooth 5.2 com aptX Adaptive;
» Bluetooth aptX HD;

» Processador digital (DSP) de 24 bits;

» Dois alto-falantes dindmicos full range
com cone de carbono de 40mm;

» Quatro microfones para o sistema ANC
de cancelamento ativo de ruidos;

» Dois microfones para telefonia;

» Bateria com 30 horas de duragdo e 15
minutos de carregamento para 7 horas COMPRE AGORA MESMO
de audicao; RS 7.990,00
» Acabamentos: Galvanic Grey e R$ 665,83 s/ juros no cartdo
Papaya Orange. ou R$ 7.590,00 a vista.
PX8 007

Em comemoracao ao aniversario de diamante (60 anos) do agente secreto

mais famoso do mundo, o Px8 - 007 Edition é finalizado em couro

Midnight Blue, uma mencao ao smoking usado por James Bond em sua

primeira apari¢ao na tela em “007 contra o Satanico Dr. No” de 1962.

» Tipo: circum-auricular;

» Hybrid Noise Cancellation;

» Ambient Pass-Through;

» Wear Detection Sensor;

» Audio Bluetooth 5.2 com aptX Adaptive;
» Bluetooth aptX HD;

» Processador digital (DSP) de 24 bits;

» Dois alto-falantes dinamicos full range
com cone de carbono de 40mm;

» Quatro microfones para o sistema ANC
de cancelamento ativo de ruidos;

» Dois microfones para telefonia;

» Bateria com 30 horas de duragdo e 15
minutos de carregamento para 7 horas
de audicao;

» Acabamento: Midnight Blue;

» Classico logotipo “007” gravado no
suporte de cabeca;

» Icénico design “cano de revolver”,
apresentado no inicio dos filmes de
Bond, gravado na parte interna
dos fones.

COMPRE AGORA MESMO
R$ 7.990,00

R$ 665,83 s/ juros no cartéo
ou R$ 7.590,00 a vista.
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PX8

PX7 S2E

» Tipo: circum-auricular;
» Hybrid Noise Cancellation;
» Ambient Pass-Through;
» Wear Detection Sensor;
» Audio Bluetooth 5.2 com
aptX Adaptive;
» Bluetooth aptX HD;
» Processador digital (DSP) de 24 bits;

» Dois alto-falantes dinamicos full
range com cone de carbono
de 40mm;

» Quatro microfones para o sistema
ANC de cancelamento ativo
de ruidos;

» Dois microfones para telefonia;

» Bateria com 30 horas de duracio e
15 minutos de carregamento para
7 horas de audicao;

» Acabamentos: Black Leather e
Tan Leather e Royal Burgundy.

COMPRE AGORA MESMO

R$ 5.990,00
R$ 499,17 s/ juros no cartéo
ou R$ 5.960,50 a vista.

Nova sintonia para realcar o desempenho acdstico e novas cores em relagdo ao modelo PX7S2.

» Tipo: circum-auricular;

» Hybrid Noise Cancellation;

» Ambient Pass-Through;

» Wear Detection Sensor;

» Audio Bluetooth 5.2 com aptX Adaptive;
» Bluetooth aptX HD;

» Dois alto-falantes dinamicos full range
com cone de biocelulose de 40mm;

» Quatro microfones em cada fone para
o sistema ANC de cancelamento ativo
de ruidos e para telefonia;

» Bateria com 30 horas de duragao e 15
minutos de carregamento para 7 horas
de audicao;

» Acabamentos: Anthracite Black, Cloud
Gray, Ocean Blue e Forrest Green.

COMPRE AGORA MESMO
R$ 3.990,00

R$ 332,50 s/ juros no cartéo
ou R$ 3.790,50 a vista.
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P17 S2

» Tipo: intra-auricular;

» Hybrid Noise Cancellation;

» Ambient Pass-Through;

» Wear Detection Sensor;

» Audio Bluetooth 5.0 com aptX Adaptive;
» Bluetooth aptX HD;

» Dois alto-falantes dinAmicos balanced
armature de 9,2mm;

» Trés microfones em cada um dos fones
para o sistema ANC de cancelamento
ativo de ruidos e para telefonia;

» Bateria com 5 horas de duragao (com
ANC desligado) e 15 minutos de
carregamento para 2 horas de audigao;

» Acabamentos: Satin Black, Canvas
White e Midnight Blue.

COMPRE AGORA MESMO
R$ 3.990,00

R$ 332,50 s/ juros no cartao
ou R$ 3.790,50 a vista.

P15 S2

» Tipo: intra-auricular;

» Hybrid Noise Cancellation;

» Ambient Pass-Through;

» Wear Detection Sensor;

» Audio Bluetooth 5.0 com aptX Adaptive;
» Bluetooth aptX;

» Dois alto-falantes dindmicos de 9,2mm;

» Dois microfones em cada um dos fones
para o sistema ANC de cancelamento
ativo de ruidos e para telefonia;

» Bateria com 5 horas de duracdo (com
ANC desligado) e 15 minutos de
carregamento para 2 horas de audicao;

» Acabamentos: Storm Gray, Cloud Gray e
Spring Lilac.

COMPRE AGORA MESMO
R$ 2.990,00

R$ 249,00 s/ juros no cartdo E
ou R$ 2.840,50 a vista.

Visite loja.sommaior.com.br. As compras poderao ser feitas com total seguranca,

com pagamento feito através de cartdo de crédito em até 12 vezes, sem juros. =
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0 UNIVERSO
DOS GAMES



A REVOLUGCAO MOBILE

Desde os primeiros passos, a indudstria dos games
anda de maos dadas com o avango das tecnologias.
Programadores e desenvolvedores exploram cada novidade
para ampliar a qualidade visual e de jogabilidade. E qual
é o tamanho do potencial de desenvolvimento quando
se percebe que cada pessoa do mundo anda com um
computador no bolso, ao alcance das méos? A resposta
pode ser dada na estimativa de aumentar o faturamento
em varios milhdes de délares. Nos dltimos anos, a
inddstria de jogos eletrbnicos passou por uma revolugio
gerada pelo dominio dos dispositivos méveis. O mercado
de jogos para celular, que surgiu com o tradicional jogo
da cobrinha, redefiniu a forma como jogamos e como os
desenvolvedores criam e distribuem os jogos.

Grandes empresas de jogos eletronicos, que tinham
raizes em consoles e PCs, agora estdo direcionando recursos
para o desenvolvimento de jogos mobile. Empresas como
Electronic Arts, Activision Blizzard e Ubisoft conseguiram
captar esse movimento e expandir sua base de jogadores.
Entre os principais jogos, destacam-se titulos como “Clash
of Clans”, da Supercell, que gera receitas astrondmicas.
O jogo prende a atengdo e o tempo com uma mecanica
viciante. Em muitos momentos a evolugdo depende de

compras dentro do jogo. Quem n3o quer gastar mais em
diversdao pode ganhar itens de melhoria assistindo aos
videos de publicidade. Fica claro que os jogos para mobile
sdo uma fonte inesgotavel de receitas para os estddios. A
diversidade de géneros representada nos jogos para celular
tem capacidade de conquistar piblicos que, normalmente,
ndo eram captados para os consoles. “Candy Crush
Saga”, da King, atraiu uma base de fds dedicada com sua
jogabilidade simples, mas viciante.

Em termos de faturamento, os nimeros impressionam.
De acordo com dados da Newzoo, o mercado global de
jogos para dispositivos moveis atingiu uma receita estimada
de US$ 90 bilhdes em 2023. E este crescimento ndo
mostra sinais de desaceleragdo, com previsées indicando
que as receitas de jogos méveis continuardo a aumentar
nos proximos anos.

A ascensdo da industria de jogos moveis mostra
uma mudanca de comportamento dos consumidores.
Com smartphones e tablets muito mais presentes que os
consoles e PCs, os jogos moveis oferecem um mercado
com dimensdes inacreditaveis, permitindo que milhdes de
pessoas em todo o mundo mergulhem nos seus jogos em
qualquer lugar.



0 CRESCIMENTO DOS E-SPORTS

Ao lado da indUstria de jogos tradicional, os e-sports
surgiram como uma forma de entretenimento competitivo
que atrai milhdes de espectadores em todo o mundo. Os
e-sports envolvem competicdes organizadas, em que os
melhores jogadores e equipes se enfrentam em eventos ao
vivo, geralmente transmitidos online.

Nos dltimos anos, os e-sports tém crescido em
popularidade e rentabilidade. Grandes empresas de
midia, como ESPN e Twitch, investiram na transmissdo de
torneios de e-sports, alcangando audiéncias que rivalizam
com as de grandes eventos esportivos tradicionais. O
faturamento dos e-sports também tem crescido. Equipes
e eventos recebem patrocinio de grandes marcas. Além
da publicidade, o faturamento também vem de direitos
de transmissdo e venda de ingressos para eventos ao
vivo. Estima-se que o mercado mundial de e-sports
tenha ultrapassado os 2 bilhdes de délares em 2023, com
previsoes de crescimento nos préximos anos.

Os jogos mais populares nos e-sports incluem
titulos como “League of Legends”, “Counter-Strike: Global
Offensive”, “Dota 2” e “Fortnite”. Competigdes como
o “League of Legends World Championship” e o “The

International” atraem milhdes de espectadores e oferecem
prémios em dinheiro que chegam a dezenas de milhdes

de ddlares.

MAIORES PRODUTORAS DE JOGOS

Os estidios produtores de jogos se tornaram
poténcias globais no ramo do entretenimento. As maiores
rivalizam em faturamento e valor de mercado com
centenarios estidios de cinema. Abaixo segue a lista dos
estddios de games mais valorizados no mercado:

Activision Blizzard: Uma das maiores empresas de
jogos do mundo, responsavel por franquias como “Call of
Duty”, “World of Warcraft” e “Overwatch”. Recentemente
foi adquirida pela Microsoft.

Electronic Arts (EA): Conhecida por séries como
“FIFA”, “Madden NFL” e “The Sims”, a EA é uma das
principais editoras de jogos do mercado.

Nintendo: Uma das empresas mais iconicas da
inddstria, a Nintendo é responsavel por criagoes lendarias
como “Super Mario”, “The Legend of Zelda” e “Pokémon”.

Sony Interactive Entertainment: Fabricante do
PlayStation, uma das marcas mais reconhecidas no
mundo dos jogos, com exclusivos como “God of War”,
“Uncharted” e “The Last of Us”.

Microsoft: Fabricante dos consoles Xbox e, através
da Microsoft Entertainment, desenvolvedora e editora
de séries populares como “Halo”, “Forza Motorsport” e
“Minecraft”

Bethesda: Estddio criado ainda na década de 80 e
responsavel por sucessos como “Doom” e a série “The
Elder Scrolls”. Em 2020, o comando acionario do estddio
foi vendido para a Microsoft pelo impressionante valor de
US$ 7,5 bilhdes. »
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PROJETORES
X TV'S



REVISTA SOM MAIOR 49



Esse encantamento
vem em razdo de dois
motivos: o tamanho das
telas de projecdo, que
pode chegar a medir de
140 até 210 polegadas,
superiores portanto ao das
maiores TVs ja lancadas,
e a resultante sensacdo
de muito maior envolvimento
que isso proporciona, que §é
realcada pela auséncia de iluminagado na
sala, sem nenhum elemento que nos distraia
a atencdo. Neste ponto, se poderia argumentar que
ao assistirmos a um filme em uma TV também podemos
apagar as luzes. Aqui cabe uma importante observagao.
Talvez a principal diferenga entre uma TV e um projetor
seja a forma como as imagens sdo vistas. Enquanto em
uma TV a luz das imagens é projetada diretamente para
nossos olhos, em um projetor ela é dirigida para a tela,
exatamente como no cinema. No caso da TV, isso pode
ter uma consequéncia pouco agradavel: cansago visual
e, em alguns casos, sensagdo de secura nos olhos ou dor
de cabeca.

Esses efeitos desagradaveis tém uma probabilidade
ainda maior de acontecer no caso de filmes com longos
tempos de duragdo, que podem as vezes chegar ao extremo
do caso de “Oppenheimer”, com suas quase trés horas de
duragio, ou quando maratonamos algumas séries. E claro
que podemos minorar esse problema reduzindo o nivel de
brilho da TV. Porém, dependendo do nivel dessa reducao,
isso acabaria tornando menos visivel um dos beneficios da
tecnologia HDR - sua maior faixa dindmica — a amplitude
da diferenca de nivel de brilho entre os elementos mais
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Projetor a laser CRYSTAL 4SH da Sim2

claros e os mais escuros das imagens. Assim, um projetor
como o NERO4S, o CRYSTAL 4 Sh Gold, o CRYSTAL
4 Sh ou o0 HG4 H da SIM2, mesmo com seus menores
niveis de brilho em relagdo aos de uma TV, passam a ser
uma vantagem em situagdes como essas, pois além de
proporcionarem uma sensagao muito maior de conforto
visual, preservam os beneficios de uma étima reprodugdo
de conteidos HDR em termos de uma ampla faixa
dindmica e de cores vibrantes e naturais, que atingem
100% do padrao DCI adotado nos cinemas.



Além desses argumentos em favor do uso de projetores
em um sistema de home theater, podemos citar mais trés:

» Os projetores da SIM2 possuem um recurso chamado
Perfect Fit, que permite que filmes no formato Cinemascope
(2.35:1) sejam exibidos sem cortes nas laterais esquerda e
direita das imagens. Entre os filmes mais recentes langados
nesse formato podemos citar Napoledo e Homem Aranha
Através do Aranha Verso, bem como o show Taylor Swift:
The Eras Tour.

» Os projetores sao muito menos intrusivos em termos
de decoracdo de ambientes. Com o uso de uma tela

retrdtil, ela pode ser recolhida apds uma segdo de cinema,
desaparecendo de vista.

> Produtos eletrénicos, como uma TV, podem
apresentar defeitos durante sua vida Gtil. Uma TV de 95
polegadas ou mais representa um desafio e tanto caso seja
necessario encaminha-la para conserto. Além das TVs de
95 polegadas, por exemplo, pesarem de 50 a 70 quilos
dependendo de sua marca e modelo, elas sao dificeis de
serem transportadas sem suas embalagens protetoras, que
muitas vezes ja foram descartadas, o que representa um
risco de serem danificadas. =



DISNEY
100 ANOS
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Os estidios Disney continuavam produzindo constantes sucessos. Durante a década de 1990, a Disney produziu
uma série de classicos modernos como “O Rei Ledo” (1994), “Aladdin” (1992) e “A Bela e a Fera” (1991), que se tornaram
alguns dos filmes animados mais amados de todos os tempos. A década de 2000 viu a Disney continuar sua ascensao
com filmes como “Monstros S.A.” (2001) e “Procurando Nemo” (2003), que marcaram a entrada da Disney no mundo da
animacao digital. Nos dltimos anos, a Disney expandiu seu universo com a aquisicdo de franquias como Marvel e Star
Wars, produzindo filmes de sucesso como “Os Vingadores” (2012) e “Star Wars: O Despertar da Forga” (2015). Além disso,
a Disney continuou a produzir animagdes de sucesso como “Frozen” (2013) e “Moana” (2016), mostrando sua capacidade
de se adaptar as mudangas na inddstria do cinema.
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Além de sua genialidade, Walt também era um lider
inspirador. Sua paixao e dedicagdo eram contagiantes. Ele
conseguia extrair o melhor de sua equipe, encorajando-
os a alcangar novos patamares de exceléncia. Falecido
em 1966, sua crengca no poder da imaginagdo e na
importancia de seguir os sonhos continua a ressoar na
Disney até os dias de hoje.

MAGICA REALIDADE: A CRIAGAO E
CONSOLIDAGAO DOS PARQUES DISNEY
EM ORLANDO E ALEM

Até aqui, conhecemos o encanto que Walt Disney
trouxe para as telas, mas seus personagens ganharam
vida também em outros lugares. Desde que langou
seu primeiro longa-metragem ele sonhava em criar um
lugar onde as histérias dos seus filmes pudessem ganhar
vida. Esse sonho se materializou com a inauguracdo da
Disneyland em Anaheim, Califérnia, em 1955. No entanto,
foi nos pantanos da Flérida, na cidade de Orlando, que a
magia da Disney atingiu seu auge com a criacdo do Walt
Disney World Resort, que inclui o emblematico Parque
Magic Kingdom.

Nos anos 1960, Walt Disney e sua equipe buscavam
um local ideal para criar um parque tematico. Eles
encontraram isso em Orlando, um local com clima
favoravel e facil acesso por meio de estradas e aeroportos.
Embora Walt Disney ndo tenha vivido para ver a realizagdo
deste projeto, que sé foi inaugurado em 1971, seu irmao
Roy Disney manteve a chama acesa e transformou o
sonho em realidade. O Walt Disney World Resort, com
seus quatro parques tematicos e intimeros resorts, mudou
a paisagem e a economia da regido. O Magic Kingdom, o
parque central do resort, € uma celebracao da imaginagao
de Walt Disney, com o Castelo da Cinderela localizado no
centro, servindo como simbolo de felicidade para milhdes
de visitantes de todas as idades.

O sucesso do parque em Orlando inspirou a empresa
a expandir sua presenca, levando a magia para diferentes
partes do mundo. Hoje, existem parques Disney em vérios
paises, cada um com atragdes exclusivas. Na Califérnia,
além da Disneyland original, ha o Disney California
Adventure, um parque que celebra a diversidade
cultural e geogréfica do Estado, com éreas temdticas que
homenageiam desde a Golden Age de Hollywood até as
praias ensolaradas da Califérnia.

No Japao, o Tokio Disney Resort é um destino popular
para os fas da Disney na Asia. Com o Tokyo Disneyland
e o Tokyo DisneySea, esse resort oferece a recriagdo de
cldssicos da Disney e a introdugdo de conceitos inovadores
em seus parques. Na Franca, o Disneyland Paris encanta
visitantes de toda a Europa. Com seu castelo majestoso
e a atmosfera encantadora de Main Street, esse resort é
uma homenagem a magia e ao romantismo da Disney
em terras europeias. Na China, o Shanghai Disney Resort
é uma impressionante entrada da Disney no mercado
chinés. Com sua grandiosa presenca e uma combinagdo
de elementos familiares e locais, ele cativa os coragoes
dos visitantes chineses e internacionais, oferecendo uma
experiéncia verdadeiramente Unica.

Os parques Disney ao redor do mundo ndo sdo
apenas destinos turisticos. S3o lugares onde sonhos se
tornam realidade e memdrias sdo criadas para toda a vida.
Desde a primeira visita de uma crianga pequena ao Magic
Kingdom em Orlando, até a emogao de ver o show de
fogos de artificio sobre o Castelo da Bela Adormecida em
Paris, os parques Disney tém o poder de transportar as
pessoas para um mundo de imaginacdo e fantasia.

Além das atragdes, os parques Disney sdo famosos
por sua atencdo aos detalhes e servico excepcional. Desde
os funciondrios sempre sorridentes, até os restaurantes
tematicos e lojas encantadoras, cada aspecto do parque é
cuidadosamente planejado para garantir uma experiéncia
inesquecivel para os visitantes.
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Além disso, os parques Disney continuam a se
adaptar e evoluir com o tempo. Novas atragdes sdo
adicionadas regularmente, incorporando personagens e
histérias populares mais recentes da Disney e da Pixar. Da
mesma forma, os parques estdo sempre comprometidos
com a sustentabilidade e a acessibilidade, garantindo que
todos os visitantes se sintam bem-vindos e acolhidos.

Na comemoracdo do centendrio da Disney,
relembramos o impacto que a empresa teve na cultura
global. A Disney se tornou uma fonte de inspiragdo,
imaginacao e alegria. Seja assistindo a um classico animado,
explorando um parque tematico ou mergulhando em uma
nova série da Disney+, a magia da Disney continuard a
encantar mentes e coragdes por muitos anos. =
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LANCAMENTOS

CONFIRA AQUI O QUE HA DE MAIS NOVO NO UNIVERSO DO AUDIO, VIDEO E AUTOMACAQ
HIGH-END ENTRE AS MAIS CONCEITUADAS MARCAS DISTRIBUIDAS PELA SOM MAIOR.

NAD MASTERS M66 BLUOS STREAMING DAC/PREAMPLIFIER W

A linha Master Series da NAD, reservada para seus
produtos com o maximo em desempenho hi-fi, assim
como em acabamento e componentes eletronicos, foi
recentemente complementada através da inclusdo do
M66, um produto simplesmente espetacular, combinando
em uma s6 unidade as fungdes de pré-amplificador,
conversores DAC e ADC, streamer BIuOS e aplicativos
Dirac Live Room Correction e Dirac Live Bass Correction
de otimizagdo da acUstica de ambientes. Em resumo, o
M66 representa uma nova classe de produto hi-fi, sendo
capaz de satisfazer aos ouvintes mais exigentes e a todos
que valorizam variedade de recursos, praticidade e um
belo design. Digno de nota € seu lindo display colorido de
7 polegadas, notadamente sua apresentagdo das capas dos
albuns que estdo sendo reproduzidos e a visualizagao de
dois VUs indicando o nivel dos sinais presentes nos canais
esquerdo e direito.

No projeto do M66, a NAD exerceu todos os
cuidados para preservar ao maximo a qualidade original de
todas as fontes digitais e analdgicas. Para isso, essas se¢oes
sdo blindadas, separadas fisicamente e tém fontes de
alimentagdo independentes. Pelo ajuste de fabrica, todas as
fontes analégicas sdo digitalizadas através de um conversor
ADC topo de linha da Sabre — o modelo ES9822PRO —
para permitir a utilizagdo dos recursos Dirac com todas
as fontes de sinal. Por outro lado, 0 M66 possui um modo
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Analog Direct que seleciona um caminho alternativo para
os sinais analégicos, para que ndo sejam submetidos a
processamentos digitais e afetados por interferéncias,
mantendo sempre sua pureza. J& para os sinais digitais,
a NAD selecionou o DAC ESS Sabre ES9038PRO, um
modelo também topo de linha capaz de proporcionar um
superior desempenho com fontes de alta resolucio de até
192kHz/24 bits. Ainda no campo digital, o M66 inclui o
inovativo circuito Dynamic Digital Headroom (DDH), que
tem por fungdo eliminar distor¢des por clipagem nos picos
de sinal Inter amostragem, preservando sua dindmica e o
realismo do som de instrumentos de percussdo, como o
das batidas no aro de uma caixa de bateria (rim shots) ou
o de pratos, que costumam ter intensos transientes de alta
frequéncia, tornando-os mais limpos e naturais.

Para acesso a uma variedade de servigos de streaming,
inclusive alguns que oferecem audio de alta resolugdo
de até 192kHz/24 bits, 0 M66 possui um streamer de
rede baseado no elogiado sistema BluOS multiroom de
gerenciamento de miusicas. Através do aplicativo BluOS
instalado em um smartphone, tablet ou PC, os ouvintes
podem também ouvir musicas contidas em suas bibliotecas
particulares, assim como provenientes de milhares de
emissoras de rddio de todo o mundo na Internet. O M66
permite ainda a decodificagido e renderizagdo completa
de musicas com codificagdo MQA.



Como um dos principais recursos do M66, a
combinagdo dos aplicativos Dirac Live Room Correction
e Dirac Live Bass Control realiza um excelente trabalho na
correcdo de varios problemas ocasionados pela acustica
do ambiente onde um sistema de audio estd instalado,
entre 0s quais estdo as reflexdes, provocadas pelas
paredes, piso e teto, e a formagao das chamadas ondas
estacionarias. Essas ondas desfiguram a reproducao dos
sons graves, fazendo que em alguns locais se tornem
imprecisos e exagerados, enquanto em outros fiquem
demasiadamente atenuados. Os resultados da correcao
desses problemas sdo ouvidos na forma de graves mais
precisos em todo o ambiente, e ndo apenas na posicdo
ideal de audicdo, o chamado “sweet spot”, com uma
maior integragdo entre o subwoofer (ou subwoofers) e as
caixas acusticas principais, maior realismo tonal e imagem
estéreo mais bem focalizada. Em resumo, nas gravagoes
de boa qualidade, o uso dos aplicativos Dirac Live Room
Correction e Dirac Live Bass Control proporcionam uma
incrivel experiéncia de estarmos ouvindo mdsica ao vivo.

O M66 é extraordinariamente bem equipado em
termos de opgdes de entradas e saidas, atendendo as
necessidades até dos sistemas mais completos:

» Entrada para estagio de fono super silencioso para
capsulas MM e MC com uma precisa equalizagdo RIAA,
margens elevadas de sobrecarga e filtro infrassonico;

» Amplificador exclusivamente para fones de ouvido, com
baixa impedancia e elevada tensdo de saida;

» Quatro saidas balanceadas (XLR) e quatro RCA para
subwoofers;

» Porta HDMI com eARC;
» Duas entradas S/PDIF digitais pticas e duas coaxiais;

» Dois pares de entradas analégicas RCA e um par de
entradas XLR balanceadas;

» Entrada digital AES/EBU balanceada;

» Dois slots de expansdo MDC2 para o acréscimo de
futuros recursos.

Complementando sua lista de recursos, 0 M66 inclui
suporte para AirPLay da Apple, Tidal Connect, Spotify
Connect, assistentes virtuais Alexa e Siri e integracdo
com sistemas de automacao residencial, como o Piero
da Som Maior.
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PRODUTOS DA MARCA MOON DA SIMAUDIO

Apesar de ja contar com um super abrangente
portfélio de algumas das mais destacadas marcas de
produtos de dudio do segmento superior do mercado de
audio — o chamado high-end - a Som Maior se recusa a
ficar acomodada. Ao contrario, ela estd sempre em busca
de mais opgdes em termos de produtos, como os da marca
MOON, para quem deseja ouvir mdsicas ou trilhas sonoras
com o maximo possivel de fidelidade e realismo. Este é o
caso, por exemplo, do Power Amplifier 861 e do Network

861 POWER AMPLIFIER

Player/Preamplifier 791 da série North, a topo de linha da
marca, bem como do amplificador integrado 340i D3PX
e do streamer inteligente MIND2. Além de oferecerem
um desempenho capaz de deixar extasiados até os mais
exigentes dos ouvintes, os produtos MOON apresentam
um belo e arrojado design industrial e uma excepcional
qualidade de componentes e construgdo. E como se tudo
isso ndo bastasse, todos sdo cobertos por uma excepcional
garantia de nada menos do que dez anos!

M O O N

Por sua elevada poténcia de 2 x 300W em 8
ohms, 2 x 600W em 4 ohms e 800W no modo mono, o
amplificador 861 da série North é especialmente indicado
para preencher grandes ambientes de sistemas estéreo hi-fi
ou de home theater com um som incomparavel, de tirar o
folego, absolutamente impactante e de incrivel qualidade.
Entre as tecnologias da MOON que podemos colocar em
destaque para atingir esses resultados estdo seu circuito
MDCA (MOON Distortion Cancelling Amplifier) e o uso
de transistores bipolares e fonte superdimensionada, com
transformadores toroidais de 1500VA e capacitancia de
228.000pF, que o tornam plenamente compativel com o
uso de caixas acusticas consideradas como mais dificeis,
extraindo o que elas tém de melhor a oferecer em termos
de fidelidade, transparéncia e palco sonoro.
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NETWORK PLAYER/PREAMPLIFIER 791

Tudo que foi dito acima sobre a superior qualidade
de dudio do MOON 861 depende, naturalmente, do
sinal de audio analégico ou digital que recebe das fontes
conectadas. Por isso, nada melhor que seu uso com o
Network Player/Preamplifier 791 da série North, com
sua extrema fidelidade e amplas opcdes em termos de
compatibilidade e acesso aos mais variados tipos de
fontes digitais e analdgicas, como USB (dudio de alta
resolucdo), duas entradas SPDIF, duas 6pticas, AES-EBU,
Bluetooth aptX, Wi-Fi e HDMI com ARC; duas entradas
analégicas com nivel de linha (RCA) e uma balanceada
(XLR) e estagio de fono MM/MC com ajustes de acordo
com a céapsula utilizada.

Além disso, o Network Player/Amplifier 791 apresenta
as seguintes caracteristicas:

» Streamer MIND 2 com aplicativo de controle integrado
para acesso a servigos de streaming musicais, como os da
Tidal, Deezer, Qobuz, Spotify e Amazon Music, emissoras
de radio e a bibliotecas locais contidas em smartphones,
tablets, computadores e dispositivos NAS.

» Conversor DAC de elevada precisdo, compativel com
fontes PCM de alta resolucdo de até 384kHz/32 bits e
DSD até 256. A respeito do formato DSD, vdrios experts e
audidfilos o consideram superior em qualidade de dudio ao
PCM usado nos servigos de streaming e discos CD, o que
torna sua inclusdo em mais um importante atrativo para
todo o publico que ama ouvir suas mdsicas com o maximo
de fidelidade possivel.

» Avangado controle remoto inteligente BRM-1, com
acionamento por toque, ajuste de volume rotativo de alta
precisdo, display OLED indicando seu nivel e fungoes
como selecdo das fontes musicais e comunicacdo com o
Network Player/Amplifier 791 via Bluetooth.

» Display grafico colorido de 4,3” com vdrias
informagdes, incluindo a apresentacdo das capas dos
albuns sendo reproduzidos.

M O O N

» Porta RS232 para sistemas de automagdo, como o da
marca Piero da Som Maior.

» Entradas HDMI (4K, HDCP 2.3 (opcionais).

Alguns reviews publicados a respeito do uso do
861 Power Amplifier com o Network Player/Preamplifier
791, mencionaram sua capacidade de revelar claramente
todos os detalhes presentes nas boas gravagdes sem
causar fadiga auditiva, aquela sensacdo de desconforto
durante se¢bes de musica mais prolongadas, ao contrério
de muitos produtos similares, que embora sejam também
capazes de revelar esses detalhes, conseguem isso ao
preco de desconforto auditivo.
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3401 D3PX INTEGRATED AMPLIFIER

Vencedor de 32 premiagbes recebidas de sites e
revistas especializados por sua extraordindria qualidade
de audio, o amplificador integrado 340i D3PX ¢é
altamente recomendado para servir como elemento
central de um sistema de dudio estéreo genuinamente hi-
fi, destinado a satisfazer plenamente aos mais exigentes
e experientes dos ouvintes. Para isso, assim como o 861
Power Amplifier descrito anteriormente, o 340i D3PX
também conta, por exemplo, com transistores bipolares
e fonte superdimensionada com transformador toroidal
exclusivos da Moon. Enquanto o 861 Power Amplifier
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M O O N

seria nossa indicagcdo para o alcance de elevadas
pressdes sonoras em grandes ambientes, os 100W x
2 em 8 ohms e 200W x 2 em 4 ohms do 340i D3PX
comportam perfeitamente seu uso em salas de tamanho
médio, proporcionando resultados incriveis.

O 340i D3PX apresenta os seguintes recursos:

» Zero de realimentagdo negativa global.
» Seis entradas com nivel de linha (RCA).

» Duas entradas digitais coaxiais, uma Optica e uma
USB (opcionais).

» Conversor DAC de alta qualidade, compativel com
fontes PCM e DSD.
» Entradas balanceadas (XLR).

» Saidas Fixa e Varidvel para sua conexdo com
amplificacdo externa.

» Saida para fones de ouvido.

» Porta RS232 para sistemas de automagdo, como os
da marca Piero.

» Streamer/Preamplifier 390 ou MIND2 (Opcionais)
para o acesso a servigos de streaming, como os da Tidal,
Deezer, Qobuz, Spotify e Amazon Music, emissoras de
radio e a bibliotecas locais contidas em smartphones,
tablets, computadores e dispositivos NAS.



STREAMER MIND2

M O O N

O streamer MIND2, incluido entre os
recursos presentes no Network Player/
Preamplifier 791 descrito anteriormente,
esta também disponivel separadamente
para proporcionar ao 340i D3PX Integrated
Amplifier acesso e audicao de fontes digitais
e servigos de streaming e emissoras de radio,
assim como a bibliotecas musicais contidas
em smartphones, tablets, computadores e
dispositivos NAS.
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PROJETOR CRYSTAL 4 SH GOLD DA SIM2

Como procuramos demonstrar na matéria “Projetores
x TVs — Qual a Melhor Opgao para um Sistema de Home
Theater”, na pagina 48, um projetor de qualidade premium
oferece uma convincente sensacido de estarmos, ndo em
casa, mas no “escurinho do cinema” (como diria a Rita
Lee), totalmente imersos e emocionados com as cenas que
vemos na tela. Este é o caso, por exemplo, do Crystal 4 SH
Gold, assim como de outros projetores da SIM2.

O Crystal 4 SH Gold da SIM2 é um projetor de nivel
high-end simplesmente fora de série, tanto em termos da
forma como é produzido quanto em relagdo a qualidade dos
seus componentes Opticos e eletrdnicos e, naturalmente, a
espetacular apresentagdo de suas imagens. Para comegar,
ele é produzido sob encomenda e de forma artesanal, fora de
uma linha normal de montagem, e ajustado de fabrica “sob
medida” através de uma simulagdo feita especificamente
para a sala de home theater do seu feliz e orgulhoso futuro
proprietdrio. Nao €, pois, motivo de admiragdo que exista
um intervalo de 60 dias entre um pedido de compra e a
entrega do projetor, que tem sua produgdo anual limitada a
apenas 50 unidades, todas elas numeradas.

Entre as razbes que explicam a superior qualidade
do Crystal 4 SH Gold, a utilizagdo dos mais recentes
desenvolvimentos nas tecnologias de laser azul e de
fésforos produz um alto nivel de brilho de até 4.000 ANSI
[Gmens, elevado nivel de contraste e uma gama de cores
atingindo o padrao DCI usado no cinema digital, trazendo
como resultado cores muito naturais e fiéis e com correta
estabilidade. O Crystal 4 SH Gold utiliza duas rodas de
cores, uma com fésforos e a outra com filtros dicroicos. A
primeira, com fésforos verde e amarelo de ultima geragao,
oferece emissdes constantes no decorrer do tempo e com
0 aumento da temperatura. A segunda, purifica as cores,
através do qual a SIM2, com sua ampla experiéncia no
campo da reproducgdo colorimétrica, conseguiu atingir um
nivel inusitado de precisdo. A par disso, sua nova lente de
cristal de vidro, polida até a perfeicdo, uso do mais recente
chip DMD de 0,66” da Texas Instruments, componentes
escolhidos entre os melhores e testados individualmente,
processamento ao nivel do estado da arte e um perfeito
gerenciamento de videos produzidos com HDR, resultam
em uma qualidade de imagem simplesmente deslumbrante.
Essa experiéncia atinge o maximo quando, além do projetor,
o sistema de audio de home theater utilizado apresenta
também um excelente nivel de qualidade. =
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PARCEIROS DE LONGA DATA

Tanto quanto possivel, o diretor gosta de trabalhar
com a mesma equipe e com 0s mesmos atores.
“Assassinos da Lua das Flores” é a sexta obra de Martin
Scorsese com a participagdo de DiCaprio. A primeira foi
“Gangues de Nova York” (2002). Depois, a cinebiografia
“O Aviador”. Em 2006 foi langado “Os Infiltrados” e na
sequéncia vieram “llha do Medo” (2010) e “O Lobo de
Wall Street” (2013).

“Assassinos da Lua das Flores” também traz outra
parceria consolidada nos filmes de Scorsese. Robert De
Niro compde o elenco, depois de quatro anos desde a
Gltima parceria.

De Niro atua em dez filmes do diretor. O primeiro
deles foi o filme “Caminhos Perigosos” (1973). Desde
entdo, ja sdo 50 anos trabalhando juntos nos longas que
se seguiram: “Taxi Driver” (1976), “New York, New York”
(1977), “Raging Bull” (1980), “O Rei da Comédia” (1982),
“Os Bons Companheiros” (1990), “Cabo do Medo” (1991),
“Cassino” (1995), “The Audition” (curta-metragem de
2015), O Irlandés (2019) e “Assassinos da Lua das Flores”.

“As coisas simplesmente aconteceram e, ao longo
do caminho, enquanto continudvamos trabalhando juntos
e nos torndvamos amigos intimos, surgiu uma espécie de
parceria artistica”, afirmou Scorsese ao IndieWire.

Mas a lista de parcerias constantes nio inclui somente
atores. Ha também pessoas como Thelma Schoonmaker,
responsavel pela montagem de todos os seus filmes desde
“Touro indomavel” (1980). “Thelma se mantém leal a mim
e ao que estou tentando fazer com a histéria, acima de
tudo”, disse o diretor a HSM Experience.

PREMIOS DA ACADEMIA

Thelma hoje tem 83 anos e guarda em casa trés Oscars
ganhos pelo trabalho em filmes dirigidos por Scorsese:
“Touro Indomdvel”, “O Aviador” e “Os Infiltrados”.

Para o cineasta, foram 43 anos de espera até
poder receber pela primeira vez da Academia de Artes
e Ciéncias Cinematograficas a estatueta de Melhor
Diretor. Scorsese levou para casa a estatueta pelo filme
“Os Infiltrados”. Antes disso, suas obras ja haviam sido
premiadas em outras categorias. “A Epoca da Inocéncia”
(1993) ganhou por Melhor Figurino. “Touro Indomavel”
deu a Robert De Niro o Oscar de “Melhor Ator”. Cate
Blanchett foi a vencedora na categoria “Melhor Atriz
Coadjuvante” por sua atuagdo em “O Aviador”. “A
Invencdo de Hugo Cabret” recebeu a estatueta em cinco
categorias: “Melhores Efeitos Visuais/Efeitos Especiais”,
“Melhor Fotografia”, “Melhor Direcao de Arte”, “Melhor
Mixagem de Som” e “Melhor Edicdo de Som”.

Robert De Niro, Martin Scorsese e Leonardo DiCaprio



DE LONGAS A CURTAS

De todas as produgdes de Martin Scorsese, “A Cor
do Dinheiro” (1986) contabiliza apenas 119 minutos
de duracdo. Todas as demais ultrapassam esse nimero.
“Assassinos da Lua das Flores” é o filme mais longo da
carreira do diretor, com 3 horas e 54 minutos de duragao.
Sobre essa caracteristica dos seus filmes, Scorsese afirma a
HSM Experience: “Fiz filmes muito rapidos. As sequéncias
de “Os Bons Companheiros” e, particularmente, as de
“Cassino”, comtrés horas de duragao, passam rapidamente.”

Embora tenha essa caracteristica, Scorsese também
sabe trabalhar em outro ritmo. Em 2005, o cineasta
produziu um documentério sobre o recluso Bob Dylan, em
“No Direction Home”. Trés anos depois, voltou sua atengao
para Mick Jagger, Keith Richards e Charlie Watts em “The
Rolling Stones - Shine a Light”.

Os projetos paralelos de Martin Scorsese também
incluem curtas-metragens e séries para a TV. Entre os curtas,
estdo “The Audition” (2015), “The Big Shave” (1967), “It's
Not Just You, Murray!” (1964) e “What's a Nice Girl Like
You Doing in a Place Like This?” (1963). E as séries dirigidas
por ele sdo “The Devil in the White City” (2020) e “Vinyl”
(2016).

No comando da The Film Foundation, o diretor Martin
Scorsese restaurou mais de 550 filmes antigos e recuperou
a era do cinema mudo. No site da fundagao ele diz: “Os
filmes tocam nossos coragdes, despertam nossa visdo e
mudam a maneira como vemos as coisas. Eles nos levam
a outros lugares. Eles abrem portas e mentes. Os filmes sdo
as memodrias de nossa vida. Precisamos manté-los vivos”.

MELHORES FILMES DE SCORSESE

A filmografia do diretor Martin Scorsese contém mais
de 40 filmes. De acordo com os sites especializados em
cinema, as produgdes de maior destaque sdo:

O Irlandés (2019)

Siléncio (2016)

O Lobo de Wall Street (2013)

A Invengdo de Hugo Cabret (2011)
Ilha do Medo (2010)

Os Infiltrados (2006)

O Aviador (2004)

Gangues de Nova York (2002)
Vivendo no Limite (1999)
Kundun (1997)

Cassino (1995)

A Epoca da Inocéncia (1993)
Cabo do Medo (1991)

Os Bons Companheiros (1990)
Contos de Nova York (1989)

A Ultima Tentagao de Cristo (1988)
A Cor do Dinheiro (1986)

Depois de Horas (1985)

O Rei da Comédia (1982)

Touro Indomaével (1980)

New York, New York (1977)

Taxi Driver (1976)

Alice Nao Mora Mais Aqui (1974)
Caminhos Perigosos (1973) =
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ONDE ENCONTRAR

ENCONTRE O REVENDEDOR
MAIS PROXIMO DE VOCE!

Utilize o QrCode para encontrar um revendedor.
Se preferir, acesse www.sommaior.com.br/revendas
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-Audio e video de alta fig
-Reconhecida internacio

-Maior empresa de auto




LISTEN AND YOU'LL SEE




